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Half-Life’1 oldiiren yine...

Sessiz gegen bes yilin ardindan
FPS’lerde bir ¢agin degisimine
tanik olacaksiniz.

DETAYLAR

Neden
Heyecanlanalim




HALF LIFE 2

setler, egyalar, araglar ve daha
fazlasi, aligik olmadi§iniz, sizi
sasirtacak detayda.

Bir de bunu yapay zeka ve
asmug grafikler ile birlikte digu-
nin. Mesela sdyle bir manzara
¢ikabiliyor. Yere ¢dmelip de di-
kine duran bir pervaneyi ¢alis-
tirdi§inizda pek zeki olmayan
bazi yaratiklar sizi takip etmeye
galigabiliyorlar. Boyle olunca da
gelip sirayla pervane tarafindan
bigiliyorlar, siz de kurtulunmasi
neredeyse imkansiz bir sirid ap-
tal yaratik yigimindan kurtulmus
oluyorsunuz. Tabii bu kesinlikle
zeki yaratiklara ve insan dug-
manlara sokmuiyor. Onlari pu-
suya digUrmelisiniz.

ARTIK DOSTLAR VAR!
Degigimler bitmiyor. Sehirde
gecen savaslarda dostlarimiz
var. Hayatta kalmak icin igbirligi
yapmak zorundayiz ve sizin di-
sinizda kafasi ¢alisan elemanlar
da gozumler dretiyorlar. Tutup
da bir profesérin yaninda bilgi-
sayarlari devirirseniz dénup ki-
ziyor, siz de dumur oluyorsu-
nuz. Ilk oyundakinin aksine
dostlariniz cok da ise yariyorlar
ve zeki olanlars oldukca uzun
yastyor. Clnki kaciyor ve duru-
ma gore yardim istiyor, grup
halinde iseler taktik uyguluyor-
lar. Her oynayista farkh durum-
lar degerlendirebiliyorlar.

Eh, bunu da sdylemeden ge-
gemeyecegim. ilk oyundaki ya-
ratik slrdleri sadece 6ncl bir-
likler idi. Artik yaratiklar isgal
icin adir toplarini getiriyorlar.
Mesela her gdrenin dehsete
distOdu Strider'lar sizi o sivri
bacaklarini kazik gibi kullanarak
tek hamlede degebiliyor. Yari
mekanik ugak yaratiklar araca
atlayip gaziadiginizda takip edip
saldiryor, dldGrmeyi bagardigi- -
nizda gercek bir uak nastl dii-

serse Oyle etrafa yom getiri- -

yorlar. Btan bunlart birlestir-

dikleri ana oyun motoru Source

simdiden pek ¢ok yeni oyunun
yapiminda kullaniimaya baglan-
du. Yani yine sadece mikemmel
bir oyun yapmakla kalmadilar,

ayni zamanda bilgisayar oyun-

larinda biytk bir atiim yapms

oldular. Yakinda e§siz benzersiz
bir oyun soleni evdeki bilgisa*
yarlarimizi senlendiriyor olacak:
Neyse ki oyun sonbaharin se
rinliginde gelecek ve butan kis
bizl oyalayacak. Tekrar tekrar
raftan alinip oynanacak, kehdi

yetmiyormus @ibi strdyle mod

ile' desteklenecek bir ayun ola
cak, |

Sizi lagima kadar takip eden dhsmamn
sonu ¢ok kotii oluyor.

~ Bu metalik “kale” yavas ya
- City 17’yi yiyor.

Yaratiklar yetmiyormus
gibi oyun boyunca ozel .
birlikler kabusunuz
olacak.
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Sihir ortacag
atmosferine
miikemmel bir
sekilde yedirilmis.
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'DETAYLAR

CIKIS TARIHI: 20030n 2. ceyregi
TOR: RPG

YAPIM: Reflexive Entertainment
Black Isle

DAGITIM: Interplay

Neden
Heyecanlanallm

l Ormnal konusu ile
bilgisayar RPG’lerinde bir
yenilik, farkli bir tecriibe.

B Doyurucu oyun siiresi,
cesitlilik ve kesfedilecek
seylerin goklugu.

Fallout’ ta gok tutulan
SPECIAL oyun sistemi.
Black Isle destegi.

8 CHIP OZEL

LIONHEART:

Gerceklik biikiil

IN©N

LE@AGY OF THE CRUSADRER

Fallout’u klasik yapan S.P.E.C.1.A.L bu oyunu ¢cok 6zel yapiyor.

avas zaten gilginliktir ve
bu cilginlik icerisinde Sa-
lahaddin ve Richard car-
pisirken gergeklik sade-
ce bir anligina bikuldr. Bu bir
anlik biikiilme gok biiyik degi-
simlerin baslangici olur. Akillari-
ni baslarina toplayan iki lider,
diinyaya akan sihirli glgler ve
yaratiklara karsl beraber carpi-
sir. Gegit kapanir ve emanetler
diinyanin iki farkl ucunda gele-
cek ylzyillar igin korunur.
Fakat bir kez bozulan artik
asla eskisi gibi olamaz. Ortaga-
gin karanhginda korkuyu ve en-

gizisyonun karanlik gtictinii bes-

leyen sihir gergek olur. Korkula-
rin gergekligi onlari kullananla-
ra daha da fazla glic verir. Oyle
ki, dinya bir daha orta cagdan
clkamaz. Sihir ve sihrin yaratik-
lari korkan basit insanin besle-
digi engizisyon carklarina karsi-
dir. Ejderhalar ve sévalyeler, bir
zamanlar masal denilen her sey
ve daha da fazlasi, artik gozleri-
nizi kapatamayacaginiz kadar
berrak bir gergekliktir.

Iste, Lionheart’i en basta
biz RPG sevenlerin boyle heye-
canla beklemesine sebep olan
sey, bu ilging ve sira digi konu-
su. Biz Aslan Yirekli Richard'in
400 vyl sonraki bir akrabasi ola-

LEGACY OF THE CRUSADER

..VO.

diigiinde...

rak, dlinya Uzerinde gelecek
olan yeni blytk degisimdeki ro-
limUze hazirlaniyoruz. ingiltere
biiyliye yogunlasirken Ispanya
ve Avrupa'nin ¢ogu engizisyon
kontroliindedir. Hagli Seferleri
suriiyor, ama Muslimanlara de-
gil, buydculere ve ejderhalara
karsl.

Oyle ki tarihte ingiliz donan-
masinin yok ettigi ispanyol do-
nanmasini burada Ejderhalar

“yok etmis. Pek gok tarihi olayin

akisl bunun gibi suriyle degisi-
me ugramis. Isin giizeli, bliyt
yuzlnden insanlarin yasam si-
releri farkl farkli ve oyunda
devrin ve 400-500 yillik bir sii-
recin énemli insanlariyla karsi-
lasmak, hatta onlar icin bir sey-
ler yapmak ve onlardan yardim
goérmek bile mimkiin. Mesela
Leonardo Da Vinci, diistinsenize
onun mihendislik harikalarin
sihirle birlestirdigini?

iKi BOYUTLU RPG

Oyunun yapimcis; Reflexive En-
tertainment su ana kadar basa-
rili olmus bilgisayar RPG'lerinin
yolunu izliyor, Oyun, vasatin al-
tinda RPG'ler olan Star Trek:
Away Team ve Harbinger‘da
kullanilan 2D Velocity motory
ile yapilmis. Aslinda bunda oyun

EARET:

motorunun bir sugu yok, kulla-
nildigI oyunlarin kétu olma se-
bebi 6zensizce hazirlanmalariy-
di. Oysa Lionheart' ta arkalarin-
da oyunun orijinal konusundan
etkilenmis, merak ve umutla
bekleyen bir oyuncu kitlesi var.
Ayrica sanat ve tasarimda bu
isin ustasi olan Black Isle tstle-
niyor.

Mikemmel hazirlanmis 2D
mekanlar yine nefes kesici. Ka-
rakterler ise ortamla uyumu
bozmadan 3D hazirlanmis. Bu-
nun sebebi oyun boyunca bula-
cagimiz esyalar olsun, gérinu-
mimizdeki degisimler ve savas
sirasindaki animasyonlar, hare-
ketlerimiz olsun ¢ok daha de-
tayli ve zengin hazirlayabilmek.

Oyunda sadece su an
100'Un Gzerinde harita var. Ka-
leler, zindanlar ve yaban. Din-
ya'nin 8 farkl yerinde gegecek.
ingiltere, Avrupa, Norveg ve
Arabistan gélleri!l Anlasilan Li
onheart bize bekledigimize de-
decek kadar uzun bir oyun su-
resi sunacak. Su an dzellikle at”
mosferin belirleyici unsuru olan
renk paletleri Gzerinde (o1
yorlar. Bu yilizden gorduginuz
9oriintllerdeki renk tonlar bit
mis haline ait degil degigmes
muhtemel hali. Gel gelelim Li



yani Fallout’u Fallout yapan
oyun sistemini, S.P.E.C.LA.L
kullantyor oluguna. Bu aslinda

GURPS'u tasariayan eleman ay-

rildiktan sonra Fallout yapimci-
arinin sistemi biraz daha gelig-
tirerek olugturduklan bir oyun
sistemi. Tek kelime ile mikem-
mel. Herhangi bir simf ve mes-

ek sistemi yok. Dogugtan sahip

oldugunuz ve zamanla az da ol-

sa geligen, ama genelde baglan-

gictaki haline benzer kalan fi-
ziksel Gzellikleriniz var. Yani
glic, ceviklik, algl, zeka, daya-
niklilik, ceviklik ve sans. Bunun
yani sira, oyunun genelinde
esas geligtirdiginiz 6zelliginiz
yetenekleriniz, Silah kullanmak,
tamir etmek, kilith kapiar ag
mak, konugmak qibi oyun bo-
yunca devaml yapacaginiz ha
reketlerin ';u"rJH sansini belirh
yoriar

Bir de her (g seviyede bir
"perk" denilen 6zel yetenekler
kazaniyoruz. Bu sayede karak-
terimizi lyice kendine has hale
geliyor. Sonugta bu sistern bize
olabllecek en fazla serbestligi
sunuyor, Bdylece her kogulda
saf kalabilen sihir ve kas den-
gesini iyl kurabilmig karakterler
yaratabiliyoruz. Ustelik 60. se

Diinyanin 8 farkli yerinde
»100'iin iizerinde harita ile

“Uzun” ve “Doyurucu” bir

oyun tecriibesi vaad ediyor.

) ¥ -
(=™

L@

viyeye kadar ¢ikmak miumkan!
Yaratilabilecek karakter kombi-
nasyonlarini digundn.

BUYUYU EKLEMEK

Orijinal sistemde byl olmadig
icin bir takim dedisiklikler yapil-
mis. Dinyada Gg tip bdyd var,
ilahi, diglinsel ve dogasal. AldI-
gimiz yetenek puanlariyla ken-
dimizi bu alanlarda gelistirerek
gittikge daha glicli buyUleri kul-
lanabilir hale geliyoruz. Biyller
mana denilen sihir enerjisi ge-
rektiriyor ve ne kadar manamiz
olacagini karizma ve algimiz be-
lirliyor. Bu ikisi sihrin geldigi
kaynaklar kontrol etmemizi
sagliyor. Tabii karakter 6zellik-
lerimiz yaninda sectigimiz irk
da ne tip bUyGlere yatkin oldu-
gumuzu etkiliyor. lyi ruhlar, k6-
ti ruhlar ve doga ruhlarinin et-
kileyip donligtGrdGga 3 sihirli
irk ya da insan olmak mumk(n,
llahi byl ile geri kalan bGtlin
blyliculeri infaz eden engizis-
yon, bu irklardan olanlari ve si-
hir kullananlan elinden geldigin-
ce rahat birakmiyor. Tabii oyun-
da biylye nasil yaklagtiginiz
Arcanum'daki gibi size kalmig,
Fakat senaryonun akisi agisin-
dan da unutmayin ki, siz
Richard'in soyundansiniz ve ka-

ninizda sihir var, bu yizden ka-
derinizi gcizerken dikkatli olmali-
siniz. Sizin kaderinizi nasil cizdi-
giniz dunyanin kaderinin nasil
¢izildigini de etkileyecek.

Elbette bu yolculukta yani-
miza katilip bize yardim edecek
olanlar da var. Yanimiza kati-
lanlar Gzerinde direkt bir kont-
rolim{z yok ama onlara Fallout
ya da Arcanum’da oldugu gibi
belli seyler soyleyebiliyoruz.
Digmanlarimiz cok da Tolkien-
vari dedgil, Orclar troller olmaya-
cak ama sihirli ruhlarin degistir-
digi insanlar ve hayvanlar, ozel-
likle de kargit gorlsli insanlar
digmanlarimiz.

Bunlar ile nasil ilgilenecegi-
niz sizin dzelliklerinize bagl. Sa-
vasglar gercek zamanli olacagi
icin cevikligimiz bize daha fazla
hareket puani vermek yerine
yapilan hareketlerin gerektirdi-
§i sUreyi azaltiyor. Bakalim ger-
cek zamanli savaglar sihirle bir-
legince Special sistemi ne kadar
verimli olacak, Fallout Tac-
tics'teki gergek zamanl savas-
larda oldukga iylydi dogrusu.

Oyun neredeyse bitmis du-
rumda ve ok yakinda da ¢ika
cak, Giktiginda da biz RPG se-
verleri bilgisayar kargisina mih-
layacak, [

LIONHEART: LEGACY OF THE
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ON BAKIS

DETAYLAR

CIKIS TARIME: 2003 in 2. ceyreds
TOR: PS5

YAPIM: Headfirst

DAGITIM: Fish Tank

Neden
Heyecanlanalim

Kt yazar Lovecraft’ i fan
tastik korku dinyalann da
gegen bir FPS. Hem FPS
sevenleri hem de RPG
sevenleri kendine gekiyor.
Delifik ve korkuy mikemmel
kulaniyor_ fsik kapalryken
oynanamayacak tirden bir

oyun tecrisbesi vaal ediyor.

10 CHIP OZEL

oward Phillips Lovecraft

(1890- 1937) garip bir

adamdu. Gittikce azalan

aile serveti ve birbiri ar-
dina gelen basanisizliklar igeri-
sinde gegen bir hayat. Yizlerce
siir, ytz binden fazla mektup
ve o Lovecraft’ 1 bugiin amyor
olma sebebimiz, garipligin ve
tanimlanamayan dehsetieri ici-
mizdeki uykularindan uyandi-
ran hikayeleri. insanoglunun bi-
lincinin altinda karanhk kogeler-
de yatan gergedi, cahilligini ve
bilinmeyenden korkusunu kendi
anlatimiyla yiizeye ¢ikardi. Ta-
nimlanamayan dehsetler ve
dinyanin, uzayin ve boyutlarn
dipsizliginde var olan gercek
efendiler. Okyanuslarin dipsiz
cukurlaninda sehirlerinde yasa-
yip zamanin gelmesini bekle-
yenler. Pis ve karanhk buyuler,
oklid geometrisini yikan agilar-
da seyahat eden varlklar...

Call Of Cthulu bizi Lovec-
raft'in karanhk dinyasina tasgi-
yacak bir PC oyunu. Olaylar
kendi gdzimidzden yasadigimiz,
ekranda normal FPS’lerin aksi-
ne herhangi bir gosterge tasi-
madid gibi, pek ¢ok alistimadik
ozellik iceren cesur bir girigim.
Sadece gostergelerin yoklugu
degil, oynamsg olarak da bagka
oyunlardan algik olmadigimiz
seyler olacak. Genelde FPS'ler-
de yaptigimiz envai gesit silah
ile striler dolusu yaratik ya da
diigman dldirmektir. Oysa
Cthulu hikayelerinde bir yaratik
ile karsilagmak kesin dlim ya
da en azindan geri doniisi ol-
mayan bir delilik demektir.

L OF CTHULU: Dark Corners 0f

Siz de duyuyor musunuz?

CALL OF
CTHULHU

Kendinizi ne kadar hazirlarsaniz hazirlayin
bosuna. Korkacaksiniz!

CHAOSIUM VE ROLEPLAY
Oyunun yapimasi Fishtank nis-
peten yeni bir oyun stidyosu.
Fakat elemanlar hi¢ de tecri-

besiz yeni yapimcilar degiller.
Hepsi de pek ok farkh oyunun
yapiminda cahigmis tecriibeli
elemanlar. Zaten bir araya ge-
lip yeni bir stiidyo kurmalarinin
sebebi de bagka sekilde hayata
geciremeyecekleri fikirleri ger-
ceklestirmek. istedikleri kadar
gercekci bir atmosfer yaratabil-
mek icin de haliyle grafiklere
cok onem veriyoriar. NDL fir-
masinin Netimmerse oyun mo-
torunu kullanarak her bir ka-
rakteri ortalama 10.000 poli-
gondan olusacak sekilde hazirls-
yorlar. Bu da yeteri kadar de-
tayh yaratikiar hazirlamak icin
onlara gerekli imkan veriyor,

' Ashinda Lovecraft, hikayele-
rinde size duyquyu verir ve
grafik bir tasvirini yapmaz. Nor-
mal kosullarda bdyle bir anlat-

rin,

Delilik hery

mi oyunda vermek imkal
olurdu. Burada Cthulu Fine
kurulu Chaosium firma‘suwl
yapma oyunu cok islerine yara-
mig olsa gerek. Ginku daniamn
her yamindaki insanlarin Cthulu
killtiine katkilars sayesinde za-
manla ok zengin bir birikim
olustu. Chaosium firmasi da bii-
tlin bu siirleri, hikayeleri, efsa-
neleri, kitaplan ve resimleri
derleyip bir sistem haline getir-
misti. Iste bu derlemeler Fish-
tank’a tanimlanamayan dehget-
leri canlandirmada ok yardim-
c1 olmus olmali. Ciinka nadide
ekran gorintdlerinde yaratikla-
rin bazilarini g6z ucuyla segebi-
liyoruz. Ve bu yaratiklar, masa-
Usti oyunlarda hayallerimizi
zenginlestiren cizimlere olduk-
¢a benziyorlar. Grotesk dzellik-
ler cok iyi yansitilmis gorini-
yor.

Ayrica masa iist{i oyunla-
rinda da 6nemli bir yer tutan
delilik oyunu bambaska bir hale
getiriyor. Yiiksek bir ucurumun
karsisina koptu kopacak incecik
bir ip kdpriiden gecerken agadr
ya bakmak hayatinizin son ha-
tasi olabilir. Birden goriinti
donmeye, gozleriniz kararmaya
baslayabilir ve asag 005ebullrsi‘
niz.

Dismeyip karsiya varabil:
seniz bile belki de artik yliksek”
lik korkunuz o hale gelecek ki



- gbrmemizin bir gizelligi, de-

- vaml "ensemizde birileri ya da
bir geyler mi var" diye korka-
cak olmamiz, Ben genelde izo-
metrik RPG'lerde arkami kolla-
yabilmeyi seviyorum, Fishtank
saf olsun, bu RPG'yi kendi gb-
zlimizden gostererek o rahatli-
81 birakmiyor, Hele oyunda ara
sira kargimiza gikan ara sahne-
lerdeki kamera agilary, bizi pa-
ranoyak etmek igin ne gerekliy-
se yaptiklarini gdsteriyor, Fakat
oyun ici ara sahnelerden daha
fazla srpriz dolu. Asili bir ce-
set canlanip girtiaginiza yapisa-
bilir, gemiye dipsiz derinlikler-

den gelen vlm umuur‘

ve hic

Kacacaksiniz.

. ile ne yapm v 0

nuz? Tabii
aksak ilerleyebil

sandiklari itiyor, vakit kazanma- |
ya caligtyorduk, Birdenbire (ize- -

rimize atlayan sekilsiz bir yara-
tig revolverimiz ile vurup yere

yiktik. Sonra cesede baktigimiz-

da bunun sadece bir hayal ol
dugunu, vurdugumuzun dostu
muz oldugunu gdrduk, Iste, bu
oyunda kimin diigman kim dest
oldutju kanigabiliyor, bir yerden
sonra her sey bir kabusa dén(-

. gebiliyor, Zaten godu yaratiga

silahlarimiz pek etki etmez iken
bir de ates edip etmemekte ya-
sanacak tereddit sonumuz ola-
bilir, 1920'lerde olan silahlar
oyunda aynen olacak fakat
olaylari gdzmeyi ve aklimizi ko-
rumay) basarirsak bagka silah-
lar da bulabilecekmisiz. Eskiler-
den kalma yaratik silahlari ve
sihirler. Bly0 kullanacak miyiz,

i ]
b e

nasil olacak belli dedil, A

olaylarin bizi goturdugil nokta-

ya bakilirsa deliligi gze alip ri-
tleller yapmamiz gereken yer-
ler de alacaktir, Benden tavsi-
ye, tek bilgi kaynaginiz olan
glnlGdtnilize Sik Sik bakin. Tabii
bir seyler okurken ahgik oldu-
§unuz gibi bagka bir ekrana ge-
cerek oyun beklemeyecek. Ya-
2ilari kadidi elinize aldiginizda
bakip okuyabileceksiniz, Uizeri~
ne tiklamak diye bir sey yok.

Denilene gdre alaylar bizi
kitaplarda gegen en dnemli yer-
lere tagiyacak. Oyle ki Innsmo-
uth'tan okyanusun altindaki ya-
ratik sehirlerine kadar blyuk
olasilikla geri dénemeyecegi-
miz yerlere kadar.

Tabii Okyanusun altindaki
sehirlere gittigimizi séylemeleri
olayin strprizini biraz bozdu
ama herhalde o korku ve para-
noya halinde bunun pek de
6nemi kalmayacak. 3
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DETAYLAR

¢kt TARIHE 2003 Un 3. ceyregi
TOR: Gergek Zamanl Taktik Strate)i
YAPIM; Pyro Studios

DAGITIM: [idos Interactive

Neden
Heyecanlanalim

W Gorevler arasi bUtlinlik.

W Geligmis grafikler, sesler
ve yapay zeka,

M Olgunlagip oturan gesitlilik
ve daha fazla serbestlik
kazanan karakter
yetenekleri,

B Filmlerden esinlenme ile
orijinal ve blitinlik iceren
senaryo arasinda denge.

12 CHIP OZEL
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Her Commandos bir éncekinden daha iyi gériinmeyi basariyor.

ommandos, gergek za-
manls stratejiler igerisin-
de kendine has bir tir
yaratt. ikinci Diinya Sa-
vas! sirasinda, Mittefik kuvvet-
lerin en segme askerlerinden
bir ekip ile diisman hatlarinin
gerisinde micadele ediyorduk.
Klglk ama her gorev igin uy-
gun birilerini igeren ekip ile sa-
botajlar yapip barajlari yikiyor,
ikmal hatlarin kesiyor, gizli si-
lahlari bozup 6nemli belgeleri
caliyorduk. Mikemmel bir gekil-
de hazirlanmig 2D ortamlar
Uzerinde izometrik bakig agisin-
dan 2. DUnya Savagl atmosferi-
ni igimize ¢ekiyorduk. Nazi isga-
li altindaki yikik Avrupa kasaba-
larindan tutun da Kuzey Afrika
¢bllerine kadar nerelere gitmig-
tik. Son gorev dev bir harita,
gimdi Nazi (issU olmug bir orta-
caf satosunda gegiyordu.
Fakat ¢ok zor bir oyundu.
Oyle ki, aligtirma bolim bizl
gerektigi gibi hazirlayamiyordu
ve ilerledikge insani dell eden
zorlukta yerler geliyordu, lgimiz
cogunlukla gizlilige dayandigin-
dan ekibi izomelrik bakig agisin-
dan yerlestirip hazirlaniyor,
sonra da sessizce muhafizlarin
igini bitirip biraz daha ilerliyor-

duk. En biyiik yardimcimiz ka-
rakterlerin kendilerine has ye-
tenekleriydi. Biri cesetleri tagi-
yIp saklayabilecek kadar gligld,
digeri susturuculu silahiyla ses-
siz, digeri dirbinli tifedi ile
guzel bir mesafede. Bir bagkasi
arag kullanabiliyor, bir digeri
patlayici uzmani. Hal boyle
olunca, zaten zor olan gérevleri
kimseyi kaybetmeden gegmek
zorundaydik. Clinki{i o adamlar
sonraki gérevde sartti.

Bitln bu zorlugun giizelligi
ise tek bir gorev bile bitirince
hissedilen yogun tatmin duygu-
su idil

COMMANDOS 2

Commandos ¢ok iyi bir oyundu
ama Commandos 2 her yénden
onu asti. Glzel buldugumuz her
sey ¢ok daha glizeldi. Mekanlar
olsun, ayrintilar ve olaylar ol-
sun, ok gasirticr idi, Oyundaki
gorevier pek gok kitaptan ve
filmden etkilenmisti, Her ne ka-
dar fanatikleri oyuna bayildiysa
da oyun biraz "diz"dl. GUnkl
gorevler arasindaki baglantilar
eksikll. Geliglp nihayete varan
bliyUk bir maceradan zlyade,
ayri bollmlerde birer atimlik
maceralardi. Ayrica ilk oyunu

oynamamig ya da oynamis fa-
kat ustalagmamis olanlar igin
fazlasiyla zordu.

iste nihayet Pyro, 6grendik-
leri seyler ve kazandigi paralari
kullanip en iyi Commandos'u
yapityor. Commandos 3: Desti-
nation Berlin! Bu oyunda kiigU-
len fakat yetenekleri artan taki-
mimiz ile tek bir bllyiik macera-
yI yasiyoruz. Oradan oraya
akan fakat hig kopmayan bir
macera. Gittigimiz yerlerde ta-
bii ki film tadi alacagiz fakat bu
sefer her sey biiy(k bir senar:
yonun bélumleri olacak. Dedi-
sen kosullar ile solugu nerede
alacagimizi bilemeyecegiz.
Rusya'da, Stalingrad'da bir
Alman keskin nigancisini avla:
maya génderildigimiz bolim
Enemy At The Gates tadi veri-
yor. Sonra Gestapo karargah!
basip nihayet Normandiya ¢
kartmasina katilacagiz.

Takim kiigUldu fakat guglen®
di demigtik. Artik Natasha, §0-
for ve en Gzlclst, klglk
kopedimiz yok. Takim elemanla
r1igin basit isler artik ozel yete:
nek dedil, mesela herkes el
bombas! atabiliyor. Gerektidi
yerde araba Kullanabiliyor. E
gocuklar bile araba kullanirken




koca 6zel tim elemanlari yaya
kalmasin artik. Bu dedgisiklikler
gayet mantikli olmus. Yeni si-
lahlar ve yetenekler de cabasi.
Takimin kigulmesi kontrolimu-
z(i de kolaylastiracak iyi bir ge-
lisme. Tek kotd yani, onceki
oyunlart oynamig olanlarin gi-
den karakterleri 6zleyecek ol-
masl.

BURUSAN PARASUTLER
Zaten mikemmel olan grafikleri
nasil bizi sasirtacak kadar gu-
zellegtirmeyi bagariyorlar?
Oyun motoru glncellenmis ve
her trll efekt, her tirll hava
kosulu var. Ozellikle detaylar
cok daha iyi gbzUkiyor. Fakat
oyun motorunun gincellenme-
sinin en iyi yani, artik hareket
eden trenlerin icerisinde gegen
maceralar, hava baskinlar gibi
ortamin da hareket halinde ol
du§u durumilarda dehget bir
oyun keyfi saglamasi. Bunu me-
kan tasariminda 3D ve 2D'yi
harmanlayarak yapmiglar ve
igeride agiy! istedigimiz gibi de-
Gistirebiliyoruz. Boylece ig me-
kanlar da artik digarisi kadar
gergek gbruniyor. Oyun bilgisa-
yarimizin sahip oldugu en son
olanaklari bile kullanabilecek

her isi

sekilde hazirlanmis. Anlagilan
bu kadar cok detaya ve aksiyo-
na dayanacak bir de sistem ge-
rekecek. llk Commandos’u oy-
nadigl makineyle yola devam
edenlere kétd bir haber.

Her Commandos'da oldugu
gibi mekanlara gok énem veril-
mis. GUnki oyunun oynanisi ve

taktik, her sey ortama goére ger-

ceklegiyor. BoIGm sayisinin 20
civarinda oldugu duglndllrse
her gérev oldukga uzun olacak.
Parasdit ile karli, sisli topraklara
indirme yapinca ardinizdan ku-
masin yumugakga yere inisi bile
atmosferi tamamlayan devamli
hareket hissi saglayan bir un-
sur.

Artik gorevler "bekle, plan-
la"dan ziyade, "hareket halinde
ol, planla, uyqula" olarak gege-
cek, Gorevlerde zaman kisitla-
malari koyarak bizi devamli ha-
reket halinde tutmak istiyorlar.
Umarim bunu yapmaya galigir-
ken bizi oyundan sodutacak de-
recede kisitlamazlar, Bir tirlG

bir yere yetigememek ellinci de-

fadan sonra insani sogutuyor.
Oyunculardan ok gikayet
gelmis olacak ki, Pyro biraz is-
teksizce de olsa Commandos
3'e zorluk ayan ekliyor. Bunun

Tiny eskisinden =
cok daha
yetenekli. Araba
kullanmaktan el _,
bombasi
atmaya kadar

yapabiliyor.

I )

R

5 > "‘: : | .“: | P,

Dighndan dekor b dura
3 RN &

yere girébitiyoruz." 571

135

yani sira, belki de en glizel 6zel- ! ﬂ
ligi ilk iki oyunda yetersiz olan
egitim ve aligtirma boélimlerine
6zen gosterilmig olmasi. Artik
bu béllimlerde oyunu gok daha
hizli ve etkili oynayabilmek, zor g%
gorevlerin Ustesinden gelebil- LB
mek igin gerekli olan olaylari
kapip oyle oynayacadiz. Zaten
bu sart, ¢linkU yapay zeka aligik
olmadigimiz sekilde zeki ve ge-
sitli olacak. Normal askerler ile #=*
Gestapo subaylar arasinda go-
ze garpan davranig ve zeka far-
ki olacak. Tuzaga digtirmeye
calismadan énce ne kadar zeki
olduklarina bakmamiz gereke-
cek.

Son olarak size bazi gérev- ‘
lerde mittefik askerlerin de ya-
nimizda garpigsacagi mijdesini
vereyim, Yani artik gok daha
gergek¢i ve gergekten savagin
gobegindeymigiz hissi yasaya-
cagiz. Alman Panzer birligini
pusuya duglrmek igin Fransiz
direniggileri ile yardimlagtigimiz,
catigma agirhikh gorevier de
var. Boylece gonill rahathdi ile
diyebiliyorum ki Commandos 3 )

serinin fanatiklerini doyuracak ® \ | :
ve hatta yeni fanatikler katip ’\!‘.' e
eski oyunlar da aldiracak bir ¢ - ;T .-.:., el

oyun olacak.

g
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ON BAKIS

Tecriibeli bir ekip sevilen masaiistii
oyununu bilgisayarlanmiza tagiyor.

DETAYLAR

KIS TARIMI: 2003 n 3. ceyred)
TOR: CRPG

YAPIM; Trokia Games

DAGITIM: Infogrames

Heyecanlanalim

Arcanum’u yapan Trokia
hazirhyor.

Diger Rpg’ lerde hig
goriimedigi kadar serbest
secimler, iyi ya da koto
olma gans!.

pek ok farkl son,
siirprizler, kesfedilecek

z yon. '
:l‘eyrlzlbn‘{l ile kegfedilmeye

kalkildiginda aylarinizi

alabilir. . B
Gergek masaistl RPG' si

tad veren Iron Man modu.

@ Gercek masaistiinin

pzglirligline daha da
yaklagtimis.

14 CHIP OZEL

ereth dinyasinin Flana-
ess kitasinin sakin bir
kasabasinda basliyor
her sey. Cevredeki or-
manlardan ve yabandan cana-
varlar yayilmaya basladiginda.
Ve yakinlarda bir yerde karanlik
bir tanrinin rahibinin diktigi kii-
GUk birmihrap vardir, Gittikce
byiyen, yaratiklar yayip két-
1Ggin tapmﬂﬁl haline gelen...

Evet, milyonlarca insann
oynadig) D&D'nin yaraticis)
Gary Gygax'in hazirladig ilk ha-
Zir macera bugiin bir bilgisayar
oyunu haline geliyor, Temple Of
Elemental Evil'a by anlamda ik
oyun modu diyebiliriz, Clnkii o
zamana kadar btlin maceray,
bastan sona kendi hazirlamak
zorunda olan DM'lere bir kurta-
rict inmigti. Icinde biittn senar-
yosu, arka plan hikayeleri, or-
tamlari, yaratiklar ve tasvirleri
ile bu macerayi alip oynayabilj-
yordunuz, Tabil gerekli kyral ki~
taplariniz da oldugu slrece, Ay-
rica bu hazir maceralarin bir
gUzel yan da gegtikleri diyar
hakkinda, kitaplarda anlatjlan

2 a i’
3:::\Ieriln tstesinde bilgiler de
esiydj. Cizerler
larin 902 nyry i o e
Uile sUsleni
P he
Diri ?VI’I bir eser haline qehrdr
Buqun de 3 gg igin yin
surt.J.er Macera CIKiyor tabne
gcrulmedlk kalit de Fakat
emple '

e bl:)n Elem tal Eyjy bir jik
g ani sira 2ler| PC'de
K Mad)gim, i fante i

Ina, Grevhawk' r0: dl

or
TROIKA
Falloyt -2
Ve Int |
rihp Troika Gam i o
. run

R;nu‘m gibij S 3 12 0t

310 A 3 Ometr K

i e a5Inda
Once oty ?rnadan

G Versjy

GREYHAWK: TEMPLE OF THE ELEMENTAL EVIL

4 ":; 1 & o ‘
nunu bitirmisler ve istahl@ ls:
koyulmustar. En snemli SO 3
lart olan kural sisteminin UY?
lanmas) konusunda quax’faz‘
tavsiyeler aimiglar. TEE g€ /
rilmis 3. Edition kurallarn' ¥ 4
laniyor, Kullandiklar: sistemer ®.
3.5 Edition diyorlar. »«a"a‘\t"fm.
rin yeteneklerinin adir!'k ‘na--"
didi 3 Ed, ile dzellikle kara"f;
ler aras) diyaloglar: qell$“’:r‘ﬂ
kolay olmils. Fakat yaratK?
aktarimi sirasinda mesel? ‘*“P:
Fe'ler cok zayif kalm!s. Wralie"
Ier ise cok giicli, Iste bu YY"
BUgibl noktalarda oyun 4°"
sinin Korunabilmesi igin gere
ken degisiklikler yap!imis:
Oyunun belki de en 8¢

u]e'




e i

-

rbest baslangig
m emlesiml-
erimizin
uc unmmadm
!tkllevebllivor. Mesela
lyi bir grubun kurtardid kdleler-
Bn qn lerue ylksek sevlveh

baslarina bela olacnk olan birin-
den kurtuimusg oluyor. Baldur's

~ Gate serilerinde ya da bagka

"RPG'lerde genelde bir noktadan
sonra muhafiziar sizi higbir sey
yapamaz hale getirinceye kadar
bunaitirlar, Oysa TEE'de ne

GREYHAWK

] tkurtara . Normalde
grar Iaricmba las) ve
ekstra ylk olan pek gok buyd

~ segenedi bg»gy\inda mevcut.
~ Basta birden fazla hedef sege-

bilen magic missile gibi bilylleri

artik kural kitabindaki gibi kulla-

nabilecediz. Kendileri oynarken
bunun oyunda bliyuk fark ya- 4

[EMPLE OF

tadlm veren yan m‘ac.r
atilirsaniz bu sdre kat. -‘ e
uzayacaktir. Bu macer k

~ namadan da oyunu oy

yilmayiz. Glnk{ bunlar sa
de kendine has lezzetiyle Gr
hawk diinyasini kesfediyoruz.

erce saat siirebilecek, paranizt
'son kurusuna kadar hak edece

rathidimi fark etmisler ve bu/‘, ¥ ~ bir oyun cikiyor. Tabii saglam

yiizden ekstra emege degdigini
digunuyorlar. Maalesef biyu-
deki bu-olumlu gelismeye rag-
men oyunun pek ¢ok kiginin he-
vesini kursaginda birakacak tat-
siz bir surprizi var. Level limiti.
Maalesef oyunda en fazla 10.
level'a cikmak mimkin. Bunun
sebebi ise 10. level'dan sonra
agip destans: hale gelmeye bas-
famamiz. Ayrica bu durumda
250 bilyii ve sayisiz feat daha
eklemek zorunda kalacaklari gi-

bi, oyunun dengesi de tamamen

degisecekti. Yani aslinda bir agi-
dan olumlu, Level atlayamasak
da tecrlibe puanlari almaya de-
yam edip bunlar ile sihirli esya-
lar ve 0zel blyller yapabilece-
Biz.

Kendine glvenen ve masa
{istd oyunlari oynamayi seven,
harbi FRP oyuncusuyum diyen-
ler igin de bir mUjdem var, Iron
Man modu ile zarlar yalnizca bir
kez atiyor, Karakter yaratma
ekraninda tekrar tekrar atip en
ylksek skorlari almak mUmkin
dedil. Ayrica sadece oyundan
gikarken kayit yapilabildigi icin
gercek bir masa Ustl oyunu oy-
nuyormus gibi oynamaniz gere-

bir ingilizceniz ve RPG Kiiltlri-
nuz varsa. RPG kulturlinlz yok-
sa bu oyunu sevmek ve tire
isinmak icin agir agir kesfedip
o0grenmeniz gerekecek. a

ELEMENTALI

~Oyunun 20 kadar farkli sonunu
~ da hesaba katarsak ortaya yliz=

Oyunun Iron Man
modu sayesinde

. gordiigiiniiz

ortamlarda bir
masaiistii oyunu
tad: alabiliyorsunuz.
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DETAYLAR

cikis TAR'HI 2004
TOR: S SIMIasyon
YAPIM: g
DAGITIM: Flectror

Neden
Heyecanlanalim
Kalabalik ordular ve dev
savaglar.

Yeni yaratiklar ve
uygarhklar.

Silah ve savunmalar
yapabilmek.

Yepyeni binalar, meslekler.
Yaratiga ogretilebilecek
yeni numaralar.

16 CHIP OZEL

Orr'rrlf—"nr 7 [ii7.
liderler frrfuynr.

Artik se"hirlerimizn
surlar gevrellywrf

Karar yine bizim

SLACK & WHITE 2

Bu sefer dev bir maymunu yetistirmekten cok daha fazlasini yapiyoruz

eter Molyneux insanog-
lunun tanrilagma, tapi-
nihp sevilme istegini an-
layan biri. Artik klasik
olmug Populous serilerinde de
bize sevildikce ya da korkul-
dukga guglenen bir varlik olma,
bir tanri olma gansi veriyordu.
Antik Yunan'in Tanrilar Pant-
heon’unda oldugu gibi glglU
varliklar arasindaki mucadele-
ler bu oyundaki ana gekigme.
Inananlara sahip olma ve on-
lardan kazanilan glgler ile da-
ha fazla inanan kazanma,
Black&White ile Molyneux
herkesi gagirtmigti, Yapay zeka
olsun, gorsellik ve oynanabilir-
lik olsundir giir agrmigti,
BlackS White'ta esas yaptigr
miz dewv bir hayvani yetistirip
bUyUtmekti. Bu agidan balulqr
dinda Black&White'a v,&mmi

in
en bilylk tanrigihk oy
ni sira sanal hayvan: me

oyunu da diyebiliriz. Hem in-
sanlarimiz ile ilgilenip ihtiyagla-
rini karsiliyor hem de hayvani-
mizi yetistiriyorduk. O bizim en
biyUk mucizemiz idi. Tabii ra-
kip tanrilarin inananlarin, cal-
mak i¢in de miicadele ediyor-
duk,

Oyunun en bliyiik glizelligi
iyi ya da kétd olmanin tama-
men davranislarimiza bagl ol
masiydi. Eski oyunlarda i iyi ya
da kOt taraf bagtan seger,
ona gore oynardik, Oysa by
oyunda boyle bir segimi men(-

lerden vs, yapmiyorduk, Qyun

biz oynadikca yaptigimiz day-
raniglar deaerlendlrlvo

tikge iyilik timsalj nuriy bir &
va da karaniik ve kBt bir hale

h ordu. Hal |
), hali, . .ﬂm ﬂ.tlpm‘j':

yip onlarin iyiligi icin ugrasr-
yorsak her yer yesillik, gullik
gulistanlik oluyordu. Kot isek "
kizil géller ve firtina bulutlart :
kapliyordu etrafi. Grafikler g
dogrusu harikayd. Fakat oyus
nun yegane kusuru iyi olmanin 2
Gok ama gok zor olmasiydi. K&
td bir tanri etrafa yildinimlar
Sacip halkinin iyiligi ile ugras”
madan herkesi korku ile kendi*
ne inandirabiliyordu. Oysa iyi .
olunca halkin istekleri bitmek
bilmiyor ve onlara yaranmak
gittike zorlasiyordul

Eﬂtuam.lx

Esas yaptigimizin dev birhay”
van yetistirmek oldugunu s0Y°
lemistik. Gorev paketiyle ge-
lenleri de sayarsak aqanrﬂp'
lan, maymun, inek vb qlbl hﬂ
vanlar vardi. Bunlardan b
segince kuqukluqmﬂtn
ren Vetl;torw




Tabii bu hayvanlarin kiglklu-
Qu 6-7 metreden bashyor. Tu-

rine gore kimisinin savunmasi,

kimisinin saldirisi glglydd.

Esas farki yaratigimizi nasil ye-

tistirdigimiz belirliyordu. Kota
seyler yapinca dovuyor, iyi
seyler yapinca seviyor, boyle-
ce istedigimiz hale getirmeye
calisiyorduk. Yemek yemesini,
insanlari yememesini, suriiden
kagan hayvanlari bulup getir-
mesini, kakasini tarlaya yap-
masini 8gretiyorduk. Dahasi,
bunlari 6grendikge bize gore
bir karakter ve davranig gelis-
tiriyor, hatta bizden mucizeler
ogreniyordu. Tarlalara yagmur
yagdiriyor, hastalar iyilestiri-
yor ve halki digman tannlar-
dan koruyup sizi sevmelerini

saglhyordu. Yaratik yetiskin bo~

yutuna ulaginca iyi ya da kotl

olusuna gore nur iginde beyaz-
-1 ve asil bir kaplan gibi gori-

. Ya da hayvan bir
';tirdiyseniz

.

BLACK & WHITE 2

dyun’"daki

taraflarin askerleri
kenflil_gri_ne _,has.

duk. Halkimizin yasamak ve
ibadet etmek disinda pek isi
yoktu. Isin glizeli, bu mucizele-
ri mouse ile ekranda belli sekil-
ler gizerek yapiyor olmamizdi.
Yani Black&White arabirimde
de farkli ve yeni ufuklar agan
bir oyundu. Ayrica pek ¢ok sa-
sirtici 6zelligi vardi. Mesela siz
oynarken bulundugunuz bolge-
nin hava durumunu otomatik
olarak internetten 6grenebil-
mesi ve oyunda disaridaki ha-
vanin aynisini vermesi gibi! Di-
sarida yagmur yagiyor, hop
oyunda da yagmur baslhyor.
Bu kadar ince dugtnllms bir
oyunun ikincisinin ¢lkmasi do-
Jaldi. Fakat esas grafik ve oy-
nanis degisiklikleri Black& Whi-
te 2 ile geliyor.

Artik o pek isi olmayan, ha-
bire ihtiyaglarini kargilamak
icin bize ihtiyag duyan insan-
ciklarimiz gok daha giigli. Uy-
garlik gelisiyor ve artik ilk
oyundaki gibi iyi tanri oldugu-
muzda yok agaglari sék kasaba

~ merkezine at, aman yiyecek

bitti yiyecek bul, gibi dertleri-
miz olmayacak. Halk artik ken-
di ihtiyaclarini eskisine oranla
cok daha iyi karsiliyor. Bizim
esas isimiz yaratigimiza daha
da agirlik vermek, Nihayet in-

sanlardan da ordular B~
bunlari din savaglariugruna

cepheye stirecegiz. Tabii bag-
larina da bizim sembolimiiz
olan devi dikince ortaya e:
tansi sahneler ¢ikacal

Artik insanlar arasi
gilerin, oduncularin yan
yeni siniflar da var. Mee 3
nin geligiyle demirciler ve
dularimizda kullanacagimi:
derler. Bu liderler isimizi ka

degistirme secenegi mevcut.
Yelelerini biraz daha uzun ya
da kisa tutmak, yeni dévmeler
gibi. En 6nemlisi de yaratigin
artik viicudunda onu kendine
has yapan daha fazla gorunls
farki tasiyacak olmasl. Mesela
saglam bir rakibinden kalma
yara izi qibi.

Buytk olasilikla 2004’ te
cikacak oyunu beklerken glzel
bir haber var. Peter Molyneux
seriyi 5 oyun yapmayi ve mo-
dern ¢aga kadar adim adim ta-
simay! planliyor! ]

lastirip bizim yerimize devamli
olarak asker topluyor, ordumu-
zu besliyorlar. Bize de artik
sihrin yani sira biraz teknoloji
gelistirmek ve savunma ve in-
saata ayirmak igin zaman kali-
yor. Ozellikle yapacagimiz sa-
vunma yapilarinin mesela du-
varlarin boyutlari cok 6nemli.
Rakip tanrilarin sampiyonlari
kolayca asamasin diye ok
ylksek yapacak olursaniz daha
dengesiz oluyorlar. Yapilabile-
cek strlyle yeni bina var. Dini
binalar, okullar, bahgeler. in-
sanlar ydridikge sik gegilen
yerlerde yollar olusacak. Ayri-
ca cok 6zel gligler ve mucize-
ler saglayan dlinya harikalari
da yapabiliyoruz.

/

YENi MUCIZELER
Yeni mucizeler ise ilging. Buz
firtinalari ve ateg yagdiran

toplu katliam biydleri gibi tu-

zak kurmaniza yarayan siren
mucizesi de var. Yapildiginda

bu ses insanlari istediginiz

noktaya gekiyor. Bunun yani

sira artik bir seyleri toplarken

de isimiz daha kolay. Mesela

agag kopanrken [shlftlgs

tutunca slrf daha faW@n

objeyi toplay
sirf erkekleri o




MW’ b” oyun tecriibesivar

——

DETAYLAR

CIKI§ TARiME: 2003 n 2. ceyieli
TOR: FPS

YAPIM: Bueno Vista Games
DAGITIM: Monolith Productions

Neden

W Filmin atmosferi ve filmde
gordiiklerimizi yapma
imkani.

B Kendine has senaryosu ve
filmi bilenler icin de
dedgisiklikler,

B Gelismis yapay zeka.
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N ayiran bir kmt
Jusuna sahit olduk,
ABNusU, islenisi ve da-
dmaninin gok otesinde gor-
sel ve isitsel zenginligi i v
izleyicileri sagkinliga um
Her'seyden tnce; tzel1BM bilgi-
sayarlar ve dzel dekorlar saye-
sinde yaratilan bilgisayar efektle-

rio zamWor-
_du. Light cycle yariglari, di

maglari ve sanal diinyaya has
strreal'ortamlar, her seyin cev-

pariayan o mavi isik izle-
ak " resmen kazinmis-

disinden sonraki sa-
e cyberpunk evrenle-
oldukga etkiledi, ciddi bir

[&Twawﬂu olarak gegmis-

teki yerini aldi, Simdi ise Mono-
filmin kendine has sanatsal
r alt oldugu yere, bilgisayar-

S
la a tagiyor.

. un hikayesi filme sadik
akat késinlikie ayni dedil. Artik

oK daha genis ve slrprizler ile
dolu. Film dinyasinin ana ozellik-
lerini olusturan karakterler ve
olaylarhala gecerli o ylzden ce-
ligkiler var mi diye endigelenme-
ye gerek yok.

Kahramanimiz Jet Bradley.

Babasu Alan, dmtallzasyon projesi
denilen ve agmis bir bilgi ve

| program diinyasi sunan, gergek

olan seylerin sanal diinyaya ak-
tariimasi projesinin énde gelen
isimlerindendir. Jeff Bridges
isimli, filmi hatirlayanlar.igin.gok
seyler ifade eden kisiyi icine
emip dijital hale getiren proje ya-
ni. Ve dahas, igerisinde pek gok
komplo ve karanlik isler dénen *
bir diinya. Jet, yiltar sonra prog-
rami ters mihendislik denilen ¢o6-
zimlerle bu projenin ic ytiziini
anlamaya calisirken bir yandan
da kaybolan; biiyiik olasilikla
programa aktarilan babasini ari-
yor. Biitiin bunlari yapmak icin
ise ne kadar tehlikeli olursa olsun
dijital dinyaya girmesi elindeki
her sey ile ama en cok akhini kul-
lanarak miicadele etmesi gereki-
yor. Dijital diinyada 4 blyuk gi-
cin cekismesi yer aliyor. Filmden
bildigimiz tehlikeli ve sirlarla dolu
sirket, sapitmis vve hatal olarak
dijital diinyaya aktarilmig bir hac-
ker, bilgisayar adinin kendini ko-
rumak icin geligtirdigi pProgram-
lar ve kendi gikarlar, igin calisan
hackerlar. Bitiin bunlarin arasin-
da kimi zaman ortak digmanlara
karsi bazilariyla birlik olup kimi

Glysiler ayn gibi
gbzilkse de he

hafizada
kapladiklar yer
olarak oldukca

Zaman hepsine’karsi garpismak
zorunda kalacagiz. Bilgisayar adr-
nin kendini korumakta kullandidi
Programlar savunma amagl ol
dugundan zaman zaman bize di-
Ger dismanlarimiza karst da yar-
dim edebiliyor,

ISIK DISKLERI
Bir defa Tron'y dider butin
FPS'lerden ayiracak bir 6zellidi
Qrafik stili ve atmosferi. Giinkd
filmi orijinal yapan sanal bir dilo®
yanin icerisindeki gérinisin, ©
dijital atmosferin milkemmel i§ik
Ve renklerle verilmis olmasiyd:.
Gergekten de Monolith filmi dzel
yapan bittin unsurlari gok iyi
kavradidi igin grafik tasarim ve
atmosfere gok zen gostermis.
Aslinda sbyle bir bakildiginda ba”
sit gibi gériinse de Tron' daki 151k
Ve renklerle olusturulan dinya
U ana kadar gérdiigumiz her
§eyden farkli bir tecriibe vasata
cak bize,

Filmden tanidigimiz dugman




sUnirsek ortada buylk bir
sitlilik olacak. Ustine usNO{.
bdlum igerisintle de progrg
ile ilgili degigiklikler yaptikg:
ve ilerledikg@ balumun
degisebilecgk. Butin
lerin he '

ﬁoqramlar oyuna aynen olacak'ye belli bir yer hafiza denwfaéaya bolunme ya
s Tabii oyunda 2 yeni alani kaplayacaklar. Zamanla parga tesieli. p‘atlama o}
raf daha oldugundan onlarin  daha gelistirilmis yeni siriim-
onlamlerinin ay- ler ve hatalari diizelten vama: i
atas si gerekmis. larla gittikge gliglenecekler. Ta-
Bncelikle taraflarin amaclari ve  bii kapladiklar alan artacak. qetherek onu guglen: rep‘e
leri bu tasarimlardaki-se-.....Tabii-her.programin.farkli.bo: giz.. Kiadk envanter Lnetlm menin nelere kad
/ Jenklere basariyla yut ve islevlilikte versiyonlari ve salah tagima kapamteswe—«—m-gemmé-——-———
tl aqib] qozukUVO( Bugt. olacak. llerledikce hem giig, karakter gelisimine gergekten
' hem de sistem ihtiyaglari den- ilging ve Tronvari bir yaklasim ’«‘E]K;"OWBMETLERI
olffius bu. e wunun gok oyuncu segenegi
w! " 16 Kisiyi destekleyecek ve bu-
rada yapilan se¢imlere gore
Quake 3 tadinda hareket dolu
deathmatch'ler yapmak mim-
) olacak. Ozellikle filmin en
ileyiel bslimlerinden hirine
. g diskleriyle yapilan mags
'duruyor. Eh, _ : ard| Ek%lqﬁkwnk bir
{ \ ‘ antiyla ‘hl:”ﬂso verdigi-
sun zlrhla} oTsun 1 4 miz disklerle rakiplerimizi vur-
ALY , maya galisagagjiz. Arkadaglafie™®
G ' ” A mizla bunu @ynamak oldukga
de bulundu&u- Vv ’ eglenceli olacak gibi gérind=
sitesine qb- cih ederek her duruma karg! Evet PG'ler, PDA'lar, ser- yor. Glnkl dzellikle bunun kul-
Ban, bir POA  “hazirlikl olmak akillica olacak-  ver'lar dedik. Toplam 30 bdjim  laniminin hizl v kolay olmasi-
lir!l bir mik- tir, Bastangig silahimiz var, Tabil iginde bulundugumuz na &zen gosterilmis.
k. Sllahlar Tron'dan aligikoldujumuz ortamda bulunan taraflarin da Filmden hatiglayacaginiz gis
! "Wn ‘ogramlar disk, Tabii bu disk l'eride bir- buna gdre farkl oldugunu di- bi light cycle kendine has deh-
P " " | ‘ set bir tasarimi olan ve arka-
o - Nechiael ol sinda carpanin patlayp diskali-
“l:l’“"“ L]-' cycle ' fiye oldugu 1giktan Bir duvar br-
rakarak giden bir aragti. Saatte
ylzlerce kilometre hizla gittik-
ge daralan 151k duvarlaginin
iginde bir 8ltim yarisi! Qyunda
ayrica light cycle yariglap ya-
4 pal)ileco(jimu ayrica birbélim
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Oyunun\am psferihde

‘yogun bir duyéu Sl

DETAYLAR

GIKIS TARIMI: Belli Dedil
TOR: Similasyon
YAPIM: Maxis

DAGITIM: Electronic Arts

Neden
Heyecanlanalim

B 3D ve saskina cevirecek
detayda grafikler.

| Geniy aile imkan,

M Hayalin 6zel anlari oyunda
vurgulanacak.

® Duygusal atmosfer.
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tiklari gibi yaglanan
Simlerimiz sayesinde

torunuyla torbasiyla ni-

hayet cekirdek aileyi agip biz
Turklere uygun bir genis aile
kavramina kavuguyoruz. Genig
ailenin yararlari ailenin en yagli
Uyelerinin bilgeliginin ailenin
soyunu devam ettirecek sonra-
ki kusaklara aktarilabilmesi,
boylece orta kugagin ailenin

gegimiyle daha rahat ugragabil-

mesidir. Daha gok akraba daha
gok sevgi ve sicacik bir yuva.
Oturma odasinda toplanmigsi-

niz dedeniz ile oyun oynuyorsu-

nuz! Ne guzel degil mi?

5-6-7-81M
The Sims sdz konusu olunca
oynamig ya da seyretmis olan

rtik goluk gocuga karig-

herkesin kendine gére bir gori-

sU vardir. Ama ogu kisi Sims'i
Gok seviyor olmali ki oyun go-
rev paketleri ile birlikte on mil-
yonlarca satti. Bu milyonlarca

dolari Maxis anlagilan bosa har-

camadi ki ekran goruntilerini
gordugumuzde sevelim sevme-
yelim Sims 2 ile bizleri heye-
canlandirdi,

SIMLERI HiC BOYLE...
Gormediniz. Artik karakterini-
zin ve esinizin 8zellikler Gocuk-
lariniza gegiyor. Onlardan da
onlarin gocuklarina, yani bir
gun kucaginizda burnu size
gozleri eginize benzeyen bir to-
run bulursaniz sasirmayin, Size
benzemiyorsa ee... olabilir tabi|
genetik bu...

Artik karakterlerimiz dogup
buylmekle kalmiyor, Sluyor da.
Bbylece hayatta bir amacimz
ve Bnemli olaylar da yer aliyor,
Emeklemekten tutun da ik Opu-
clige, dplclkten sonra yedigi-

niz tokada, kizinizin doumun
dan oglunuzun stinnet dugund
ne kadar hayatta sizin icin do-
ndm noktasi olan olaylar ver.
Tabii stinnet dugund olacadini
sanmiyorum ama Maxis bu gl-
digle onu da ayri bir gbrev pa+
kgti olarak gikartir. Anlasiliyor
ki oldukga eski fakat bagimiilik
yapici bir ayun olan Alter Ego,
Will Wright' | etkilemis. Alter
E.qo sirf yazi bir oyundu ve her
cinsiyet igin 600 sayfa kadar
Yazi igeriyordu. Detayl, sagirtici
ve kesinlikle benzersiz bir tec
ribede size aslinda hayatin ne
kadar... ‘garip’ oldugunu goste:
riyordu. Ve bunu herkesin kendi
anilarinda bulabilecegi siradan
anilarda yasatiyorduy,

Sims 2" nin gdrduguniz ek
fan gérintilerinde yakalanan
atmosfer ve duygusallik cidden
etkiteyici, Bir de oyunda karak:
tgrlmize Istedigimiz gibi bir yu:
200 ve QOrintuyqg kolayhikia
verebileceqimiz| dugunance.. ®
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Hadi! hadi! hadi!
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L OUN TERKSTRIKE

CONDITION Z3R0

Bir moddan tam siiriim oyuna déniisen macera tamamlaniyor

Unumdizde geng yete-

neklerin kesfedilmek

icin yapabilecekleri ara-

sinda en basta gelen
secenek, basarili modlara imza
atmalari. Ozellikle de, bir Half
Life mod'u olan ve diinyayi ka-
sip kavuran Counter Strike, ye-
ni ufuklar agti.

CS, 6zlinde herkesin gocuk-
lugunda oynadigi hirsiz polisgi-
lik oyunu. Arkadaslariniz ile iki
takima ayrilip oynadiginiz 6§-
renmesi ¢ok basit ve hizli, bir o
kadar da eglenceli ve bagimlilik
yapici bir oyun. Hatta kendini
kaptirip okulundan isinden olan-
lar bile var. Fakat dozunda oy-
narsaniz zor bir gini Uzerine
Sizi oldukga rahatlatip stresinizi
alacaktir,

Ayrica bu oyun sayesinde
sayisiz insan PC oyunlari ve in-
ternet ile tanigti. Boylece TUr-
kiye'de de diinya ¢apinda oldu-
gu gibi oyuncu topluluklar
olusmaya aktiviteler dizenle-
meye baslad.

DAHA COK VE DAHA COK
CS'de gorev ne olursa olsun
olay sonugta karg! takimi ol-
dirmeye gidiyordu. Iste CZ
ana senaryosunda Rainbow Six

serisi tadinda bir buttnlik ve
gorev agirhg: sunuyor. Takimi-
mizla birlikte 6zel operasyon-
lar yapiyoruz ve yanimizdaki-
ler cok ama ¢ok gelistirilmis
yapay zeka sahibi botlar. Dog-
rusu benim gibi evde tek basi-
na da bu oyunu oynamayi se-
venler igin mikemmel. Oyunun
gorev saylsi da oldukga fazla,
siiresi de doyurucu olacak.
Oncelikle grafikler ve
efektler kiyaslanmayacak ka-
dar daha iyi. Oyun Half Life is
motorunun gelistirilmig bir ver-
siyonunu kullaniyor. Kendi ka-
rakterimizin modelini, yeni skin
yaratmaya gerek kalmadan;
viicut pargalarini, renkleri vb.
degistirerek hazirlayabiliyoruz
ki bu mikemmel. Tamamen si-
ze has bir gérinim! Yepyeni
karakter gorinamleri, silahlar,
gorevler ve taktikler. C4'lerle
kap! ugurmak, zirhli araglara
kars! agir silahlar kullanmak
elimizdeki bu oynanigl tama-
men degistirip ok daha mu-
kemmel hale getirecek. Ozellik-
le bilyuk polis kalkaninin sagla-
dig1 koruma pek cok kigiye da-
ha gimdiden cazip geliyor. FA-
MAS, Galil gibi olmasi hep iste-
nen silahlarin yani sira, mevcut

silahlar tzerinde ufak diizelt-
meler de olacak. Haritalar ve
gorevlerin gectigi yerler ¢ok

daha zengin. Karakter hareket-

lerindeki animasyonlar daha
yumusak. Yani daha ve daha!
Cok daha geligmis olmasi-
na ragmen oyunun gizelligi,
normal Counter Strike ver-
siyonlariyla da oynayabilecek
olmaniz. Yani herkeste Con-

dition Zero olmasi gerekmiyor,

onlar CS 1.6 versiyonu ile Con-
dition Zero sahipleriyle
beraber oynayabilecek. Tabii
oyun zevkinin ve atmosferinin
hazzini esas CZ sahipleri
yasayacak.

Su ana kadar pek ok defa
yapimci ve dagitimci degistir-
meseydi ¢oktan bitmis olacak
olan Condition Zero yakinda
gikacak. Ve CS' ye yepyeni bir

soluk getirecek. ]

DETAYLAR

GIKIS TARIHi: 2003' in 2. ceyredi
TUR: FPS

YAPIM: Ritual Entertainment
DAGITIM: Vivendi

Neden
Heyecanlanalim

B Taze ve daha fazla
CounterStrike

M Tek basiniza
oynayabileceginiz
doyurucu bir senaryo.




ON BAKIS

DOOM 3

Biz cehenneme gitmedik, o bize geldi!

Carmack giiciinii kotiiye kullaniyor,

niyeti hepimizi korkutmak

. gwmmi dolu dehset
bir atmosfer.
@ Gegen onca yildan sonra
yine unutulmaz bir oyun
tecriibesi olacak.
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u giin en gelismis grafikler
ve en son gelismeler dnce
FPS tlrtinde oluyorsa bu-
nun sorumlusu Doom’
“dur.! Doom’ u yaratan Id’ nin prog-
ramci dehasi John Carmack' tir. Id
baskalarindan oyun motoru yani
program almaz, teknoloji almaz.
Oturup kendi ihtiyaglarina gére si-
firdan teknoloji yaratir. Daha son-
ra bunlari satip ok da iyi para ka-
zanir; su anda milyonlarca insanin
severek oynadigi pek gok oyunun
motoru Quake serisi oyun motor-
larina dayalidir, Halflife motoru-
nun bile kdkeninde Qu-
ake 2 motoru
vardir,

Iste Carmack
da yillardan son-
rawyanina topladi-
Gy, iginin ehli kisi-

lerden olugmus
bir takimla ilk Do-
om'da yapamadik-
Jarini yapmak Isti-
yor, Animasyonlar
Antz ve Shrek te
galigmig olan

Fred Ni 4

: @ ses-
ri Tren!

yu 7th Guest ve 11th Ho-

ur gibi maceralarin yazari olan
Mathew Castello hazirliyor. Doom
3 aslinda ok daha farkli bir iglenig
ile Doom, ama bambagka bir Do~
om. Kabuslara isleyecek ve ken-
disinden sonra yine oyun diinya-
sinda milat kabul edilecek bir
oyun geliyor.

YENIDEN KESFETMEYE...
Doom'da Mars'taki
bir deneyde ce-
hennemin ka-
pilar evreni-
mize agili-
yordu ve

biz

i,

-
vl
\¢ I :,'“.

B

Ao

7

de
yalniz ve canini kur-

tarmaya qalisan bir asker olarak
cehennemin gébegine dlstyor-
duk. Deom 1-2 oynarken gbrev
aralarindakl iki satireik bilgl digin-
da senaryodan bihaberdik, Deliler
glbi eglenerek yiizlerce yaratigin

igerisine elektrlkwuu. pompa-

I tlfgk; Gatling 9
i !000 glbi

nek de

|

dmler Insan) vor
ur DﬁlUmlr |
03 patlayicy fig)la-
8amizdaki kap-

dan ¢ikan zombj v
rillerden birine ateg
edip patlatiyordy,
Her varil bir sonrj.
kini patlatiyordu ve bolim sonun,
kadar ¢ighklar iginde kosmak cid-
den eglenceliydi. Sonugta dalga
dalga gelen dismanlarla Doom in-
sani Gyle saran bir oyundu ki, bir
siire sonra insan gélq__eg[;@n kor-
kar hale geliyordu. Zamaninda bit-
map grafikler olay yaratmisti ve
Doom’ a benzeyen baska higbir
sey yoktu, en fazla atasl sayilabi-
lecek Wolfenstein. Ayrica Doom,
kendisi i¢in hazirlanan modlar ve
hayran destedi ile kendini asmist.
Doom 3'te de modlar igin ko-
layliklar saglanmasi inmal edilme-
mis. Oyun beraberinde gerekli
araclar da igeriyor. Fakat tekno-
lojisi 6yle geligmis ve Byle farkl ki,
oyunun igerisine girip 151k kaynak-
lari yerlestirmek, konsol komutla-
riyla bir yandan gérerek yaratmak
kolayliklarina ragmen mod yapim-
cilari pek ok seyi sifirdan 6gren-
mek zorunda ka-
lacaklar. Bu-
nun nedenle-
rini,

I

-y, “ m.“‘;/, ‘

teknik 6zelliklerini okudukga ania’
yacaksiniz,

Bu seferki Doom bir gerilim
korku oyunu olacak. Bize nispete”
20 saat civarinda kisa oyun sires!
igin de olsa benzerini bagka hig bI
Oyunda yasayamayacagimiz ¢¢
hennem azap, stres ve heyecan
Yasatacak, Yapimeilarin amach 0

e bhve korkuyu tattirmd

1N "
b

Artik gergek zama




kamimizs dmduracak.

"'“"‘“h"“‘ m Knrkum; qgliklan

larinin kullamldlljl uzay istasyo-
nunun yari karanlik koridorla-
rinda, sayica az ama kat be kat

glcld ceh klanyla
orlar.

bizi para

.
v~
-
] Y

- RN
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duruyor. Oyle ki,
gordiglinuz ekran goruntdleri
oyunun gergegdinin yaninda hic-
bir sey degil. Hatta gegen sene
E3'ten sonra bile insanlar gé-

D3’ te vepyem tekn%br A-funtulerln gergek olduguna,

kullanihyor ve maales
burada anlatma imkanim yok
olsa olsa sizinle duydugum he-
yecam paylasabilirim. Car-
mack’in Quake 3 motorunun te-
mel kodlarindan baslayip nere-
deyse sifirdan olugturdugu Do-
om 3 motoru sayesinde bitin
istediklerini gercege donustir-
kani bulmus. Tek sorun su
/ ar gorebilmek igin s-
- oyun bilgisayarina sahip
olmaliyiz. Tabii oyuna atmos-
fer katan her seyi kapatir-
sak normal bir makinede
galistirabiliriz ama bu
! sefer de oyunun pek
& bir anlami kalmaz.
Modellemeler
Bump mapping
denilen teknikle
once milyonun (zerinde
( nra

f‘" béyle bir oyun yapilamayacagi-

na inanmiglardi. Neyse ki oyu-
nun alfa versiyonlarindan biri in-
ternete sizdi da, buttin bunlarin
gercek oldugu anlagildi. Bunu'id
de sizdirmis olabilir ama ne
olursa olsun, herkes hayretler
icerisinde kaliyor.

Dolby

5.1 Stereo

ses motoru ile
te Me[\dl°|

par(;alaya pargalaya yiyor. T a
vanda sallanan Iamba«vuzuﬁae*m
odadaki biitiin aydinlik veka-
ranlik yerler degisiyor. Béyle bir
atmosfer olamaz dedirtiyor in-
sana ve id cidden de dedigini
yapip midesi en saglam oyuncu-
lari bile korkutacak. Oyun iceri-
sinde dyle olaylar var ki...

SASIRMAK...
Mesela koridorda ytrlrken bir-
den bire hig kimsenin gelmesini
beklemedigimiz bir yerden me-
tal borular pargalanip bikultyor
ve bir iblis firliyor. ik oyunda da
oldirmesi zor olan Hellk-
night'lardan biri bile bizi
oldlirmeye yetiyor.
Oncelikle
oyunun her
ani, her
ka-

i k diistindip bizim icin
izlggrk&iﬁcu’sm’pnz hazir-
lamiglar. Ara sahneler ¢ok kisith
ve oyun i¢i motoruyla yapilmis.
Artik konusup yardimlasabilece-
gimiz bilgisayar kontrolinde ka-
rakterler de mevcut. Fakat de-
modaki bir askerin nasil da
zombiye donistiguni gordik-
ten sonra o lanetli yerlerde biri-
lerine glivenebilmek zor olsa
gerek. Doom 3 cidden yogun bir
oyun olacak.

Mars'in uydularindaki uzay
istasyonlarinin metal koridorla-
rinda ve Mars' ta cehenneme
actigimiz kapilardan gelen yara-
tiklar bizi bekliyor. Yalmiz bir as-
kerin uzayda cehennem iblisle-
riyle kapigmast... Bunu kag yasi-
na gelirsem geleyim sevecegim!
Tabii ben yaglanmadan gelir
umarim. o

‘\\
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giKtg TARIH: Belli Degil
TOR: Aksiyon

YAPIM: lon Storm
DAGITIM: Eidos

W Son nesll qraflkler ve
sesler ile yaratilan “‘Thief’
atmosferi.

= Gercek zamanh
1giklandirma.

® Geligmis yapay zeka.

@ Yeni bulmacalar ve
senaryo.

24 CHIP OZEL

Golgelere Déniis...

THIEF 3

Garret, Unreal 2 ve Havok motorlariyla emsalslz

;-_ pma'

ooking Glass Studios
Thief ile FPs tirtine yep-
yeni bir soluk getirmisti.
Ne oyunun gectigi za-
man ve mekan ne kahraman
ne de oynanis o0 zamana ka-
dar yapilmig baska hicbir oyu-
na benzemiyordu. Garrett
isimli hirsizi oynuyorduk. Gol-
gelerden sessizce siziilerek,
karanlik ve sihirli ortacag at-
mosferi tasiyan garip mekan-
lardan 6zel egyalan asiriyor-
duk. Her asamada planli ve
dikkatli davranip elimizdeki
esyalari ve yeteneklerimizi en
iyi sekilde kullanarak ilerliyor-
duk. CUnka caldigimiz hazine-
lerin muhafizlarina yakalan-
mak biyik olasilikla 6liim de-
mekti. Cok nadiren yalniz ya-
kaladigimiz bir nobetciyi cok
gerekliyse ya fark ettirmeden
arkadan kafasina vurup bayil-
tiyor veyahut zorlanarak ta
olsa kilig doviisiinde 6ldiirme-
yi basarabiliyorduk. Sorun
suydu ki girdigimiz yerde bir
kisi bile bagirsa her seyin
mahvolmasi, muhafizlarin do-
lusmasi mimkindi. Kazandi-
gimiz paralari daha iyi may-
muncuklara, 1siklari séndire-

ilk iki oyundan hatlrladlglm"l‘
kiiltler ve gruplar yine isimize
kanigmaya ve bize
is saglamaya
devem ediyor.

bilen, ip atabilen ya da ze‘mﬂi

oklara yaturabnllyorduk..ao

isin bagka bir zevkiydi ve her
zaman birkag parca ekstra.
agirmak sonraki gorevleﬁﬂﬁ

kolaylastinyordu. Yine de Thi-

ef 1ve 2 cok zor ve hatta ba-

nun stiline gore modifiye edi
lip gerektigi sekilde degistiri-

zen bunaltabilen klasiklerdiF-™ ©lerekTOynantsITERGneml-

Ve ne yazik ki bu oyunlara
imza atan Looking Glass Stu-
dios kapanmigti. Acaba yeni
bir Thief olmayacak m: der-
ken firsati degerlendiren Ei-
dos oyunun haklarini satin al-
di ve Thief 3 icin Warren
Spector ile anlast). Warren
Spector ismini siki stk duyg@
gunuz ya da duymadiysaniz
da PC oyunlari ile |I(;|Ieﬁ ’-"
duyacaginiz biri. Looking i
Glass’ in kurucularindan
System Shock, Deus
ceki Thief’ lerin de yap A
Bir oyun dahisi. Thief 5‘
donup dola§|p onun elm»" ‘

DARK ENGIIIIE'A ELVEDA
Thief 1-2 de kullanilan Dark
Engine her ne kad_a;'&yi bir
oyun motoru olsa da artik ol-
dukga eskimis durumda ve ya-

v

noktasi olan 151k ve gélge iize-
rinde, oyunun genel grafik ve
atmosfer kalitesinin tzerinde
oldukga durulmus. Havoc fizik
motoru onlarca oyunun yapi-
minda kullanilan ve genis es-
neklik sunabilen bir fizik mo-
toru. Karakterlerin giysi ani-

~masyonlarindan tutun da ha-

sar goren ve degigime ugra-
yan mekanlara, her turli dig-

me yuvarlanma gibi efekti ba-
sariyla gergeklestiriyor. Deus
Ex 2, Doom If Life 2 gibi

dukca farkh ama anlayacagr
niz gibi belli bir stafldardin ol
dukca stiinde.

Thief 3 gdlgeler lizerine
kurulu bir oyun olarak bize en
iyisini vaat ediyor. Ateg oklar"
nin ugarken karanhg delip Ik
ve golgeler yaratmasi etkiley’
ciydi. Bunun gibi pek gok de-

e —



g8lgemizin mul
uyarmayacad) hen(i ]
GUnk( bu sefe ﬁoytggw‘.i
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lesmeyen N\

zor olabilir, & 1,
HIRSIZLIGI
Eskisi gibi ya
sit sihirli okldrim
Yadigar kilic
lar) bayiltma
sopamiz hald

(istl oyunla
 daha yakin b tik bir
~ hangerimiz var. Ozellikle de
~ slirpriz bir salilc ilrtlnd‘a‘n.. .

~ bigakladiimiz mu a_‘,fuzi |

darbeyle éldirmek mUs
Tabii cesedi dige
n muhafizlarin b

&1 bir yerlere sak

an evvel sicak ategin bagina
dénmek isteyecekler. Fakat
gofunlukla eskiden oldugu gi-

Q;‘yna‘ getirilen en blylk
ve glizel yeniliklerden biri de
Kilit acmak konusunda yapil-
mis. Eskiden kilidi agmaya ¢a-
ligirken dlimd(z kilide bakip
bekler olmadi en fazla birkag
maymuncuk cesidi denerdik.
Artik gok daha glizel ve zevk:
li. Maymuncukla ugragirken
kafamizi gevirip s6yle bir et
rafi kesebiliyoruz. Pek ok
farkl kilit tipi olacak ve belli
tipteki kilitleri agmak igin
maymuncudu belli sekillerde
hareket ettirmek, kilidin dille-

. rine bastirip agmak gereke-

cek. Kilitten gelen sesler bi-
zim igin bliy(k ipucu olacak.
Yani artik hem g6ztim(z hem
kulagimiz hem de beynimiz ve
ellerimiz kilidi agmak igin ayni
anda caligirken yakalanma
korkusuyla adrenalin salgila-
yacagz. Tabii bunun da belli

kolayliklari var. Belli bir tipte-/

ki kilidi nasil agtigimiza dikkat
ederseniz ayni tipteki kilitleri
aynen agabilirsiniz, Mesela

gerisi Kolay, Te

ler igin de bazi kapla
tarlarim muhafizlarla ut
bulmak mGmkan,

3
GARRETT'IN SES|
Ik oyunlarda karakterimize

hayat veren karizmatik sesin

pleri ' ayrnik-
pek niyetli olmasalar da
nin bunlars alip getirmesi

sahibi Steve Russell Thief 3’ ﬁ_"'q!erekmek_tedii'. En uygun kigi

te yine bizimle. BUtn oyunun

oynaniginda gorintl kadar ‘ki
ses de etkili ve yalnizca ka-
rakter seslendirmeleri dedil
oyunun her noktasinda sesler

mikemmel. Thief'te o birbirin-
_ sliphe birakmyyor. Bir de pro-
_jenin arkasinda yaptis higbir

den dehgetli karanlik yapilar-
da hareket etmeden 6nce g6-
remedigim yerleri dinleyerek
bekledigim dakikalari unuta-
mam. Stres, adrenalin ve 6di-
le ulaginca duyulan tatmin.
Tabii bir de bunun kagigs var!
Bliy(k strprizlerie dolu ol-
dugundan olsa gerek Thief 3
(in konusu hakkinda pek bilgi
verilmiyor. Bildigimiz kadariy-
la Garrett' in maceralar de-
vam ediyor. Eski i§ verenimiz

- de Garrett’ tan bagka kim ofa-

bilirdi?

Sonugta dgrendiklerimiz
Thief 3’ (in seriyi cok daha
ylicelterek devam ettirecek
bir oyun olduguna en ufak bir

oyun basarisiz olmamig War-
ren Spector gibi bir isim var.
Kesin gikig tarihi belli oimasa
da oyun biiyik 6iclide tamam-
lanmis durumda. Piyasaya ¢ik-
tiginda 6zellikle serinin eski
oyunlarini sevenleri tekrar ek-
ran bagina baglayacak. Hig
Thief oynamamig olanlara da
farkh bir FPS tecriibesi yaga-
tacak. [ ]

]




GIKIS TARIHI: 2003

TOR: Macera

YAPIM: Revolution Software
DAGITIM: THO

Neden

Heyecanlanalim

B Serbest ve birden ¢ok
¢6z0m yoluna 1zin veriyor

B Devaml hareket sayesinde
sonraki adim ne diye takilip
kalmiyor, atmosferden
kopmuyoruz
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BROKEN SWORD 3: THE HIDDEN

undan uzun za-
man 6nce karanlik
tapinakgilarin gi-
zemlerini arastir-
digimiz, Paris'te bir kafe-

kilde baslayan ve bizi iki
oyun boyunca pesinden
slrlkleyen bir macera
vardi, Aradan gegen uzun
zamandan sonra kahra-
manimiz George yepyeni
bir macera oyununda bi-
zimle birlikte.

3D MACERA

Son Monkey Island, donuk
ylizler ve soguk 3D modelle-
meler ylzidnden basarisiz ol-
masi haliyle 3D ye karsi bir
onyargiya sebep oldu. Fakat
Broken Sword'a gosterilen
dzene ve goruntllere bakinca,
bu sefer islerin dogru gitme-
mesi igin bir sebep g6zlikmu-
yor. Karakter modellemeleri,

animasyonlari ve olaylarin geg-

tigi ortamlar mukemmel géz{-

kUyor.
Gevremizdeki neredeyse

her sey ile etkilegsime gegebildi-

LT
George yine macera pesinde /

R Vo =
BIIRINER

de hig beklenmedik bir ge-

sahibi oldugunu
gosteiyor.

Gimiz gibi, atlayip sigrayabili-
yor, tirmanip slrGnebiliyoruz.
Sizin de anlayacaginiz (izere
yeni macera oyunlari artik ok
daha hareket agirlikli ve daha
ziyade Uglincl kisi perspektifli
aksiyon oyunlarina daha yakin,
Daha bir Indiana Jones havasi
var yani.

Bunun esas sebebini Revo-
lution yapimcilari sOyle acikli-
yor. Eger klasik "tikla ilerle, tik-
lailerle" tadinda bir oyun yap-
salar, bugiin piyasada olan ve
tekrar tekrar oynanabilen
oyunlar karsisinda oyundan al-
diklari para blyilk bir haksizlik
olacakti. Bu yiizden tehlikeli
bolimlerde daha fazla hareket,
hizli kararlar ve dogru hareket-
ler gerekiyor. Tabji macera ha-
vasindan kopmamak igin bize
kolay yollar jle igili ipuclars da
veriliyor. Neyi nerede nasil kul-
lanacagimiz ama 6zellikle de
"ortam kosullarmdan"
rarlanacagimz konusy
basitj mutfaktaki kapig
bulundugumysz konum
YIp buzdolabinin kapa
manimiza vuryp onu

nasil ya-
nda. En

mada

u algila-

gini dis-

devirmek.

George 3D’de de jes%
ve mimikleriyle kisilik

Macera oyunlarindaki 3D’ye karsi olan ényargiy: ortadan kaldiracak

Fakat bltin bunlari bir kenara
birakti§imizda en bly(k yeni-
lik, pek gok yerde tek bir
¢6zim yolundan fazlasinin ol
masi. Yani alternatif yollar kul-
lanarak ilerlemek de mimkdn.
Bu, oyunun tekrar tekrar oyna
nabilirligini oldukga artiran bir
Ozellik,

ANi KARARLAR

Seride aligik oldugumuz gibl
pek cok gizli digmanimiz vé Df'
zi bekleyen sayisiz tuzak, teh]l'
ke var. Yanlis kararlar verdid"
mizde genelde Gliyoruz. Fake!
Revolution goziimizi agk tut-
tugumuz strece gegmes! iM"
kansiz yerler bulunmayacaqm'
sGyllyor, Bdylece her sefer”
de "ilerle, hata yap, 6l. yuklt‘."j
6gren, geg" diye ilerlemek S0z
konusu degil.

Revolution gok sevdidl
oyun serisini bu oyun ile G2 ‘
daha gzel bir noktaya tas'™
ya galisiyor. Gorunen o ki D3
ril da olacak ve bizler de Ui"
kez daha, fakat gok daha n*“f
ketli bir sekilde Broken SWO'™
atmosferi soluyacadiz.




>

Lucas Arts, anlasilan ‘sanat’ yapmaya yeniden baslamis

ull Throttle macera ile
aksiyonu mikemmel bir
sekilde harmanlayarak
zamanini agmay! basa-

ran bir oyun oldu. Gizgi film ta-

dinda grafikleri, oyunun hika-

yesinin igerisine katiimig moto-

siklet ve yol felsefesi, renkli ve
zengin karakterleri ve mikem-
mel espri anlayigl ile Lucas'in
en iyi macera oyunlari arasin-
da yer aldi. Devami gikmadi
cUnkU Full Throttle tek atim-
lik bir macera diyorduk, Ne
de olsa olaylar dyle guzel
oturmus ve kahramanlar da
dyle gergekgi bir sekilde yolla-
rina gitmiglerdi ki, devamini
getirmek cidden zordu. Iste ni-
hayet yillar sonra, Ustune Ust-
IUk bilgisayarlarimizin sundu-
§u en son imkanlardan da fay-
dalanarak tamamen 3D ve
Uglncl kisi perspektifinden
geri déndyor,

yolculuklardan sonra burasi

arada bir takilip dostlarla soh-

bet edebileceginiz bir liman
gibidir. Fakat ne yazik ki tim
glizel seyler gibi bunun da so-
nu gelir. Ben getesiyle bir da-
haki ziyaretinde burayi yok
edilmis bulur ve bunun so-
rumlularina kargi intikam i¢in
dolu dizgin maceraya atili-
rz.
Altimizda yine ve
tabii ki alevler gi-
karip asfalt yiyen
canavar Cor-
ley'imiz var. Maure-
en ve Father Torgue
gibi eski dostlar da yi-
ne bizimle. Full Thrott-
le 2'de ok daha fazla
aksiyon, gok daha
fazla dévis var. Artik sadece
motorsiklet Gzerinde de dedil
bir yaya olarak da gerektigin-
de kavgaya karigiyoruz. Yum-
ruklarimizdan etraftaki san-

3D VE MACERA

Monkey island, macera oyu-
nunda 3D kullaniimasinda biz-
de bir 6n yarg: yaratti. Lucas
ta FT2' de karakter animas-
yonlarina ¢ok 6nem vererek

bunu yikmayi hedefliyor. Sa-
dece karakterlere 6zen gos-
termekle kalmamig, oyuna at-
mosferini kazandiran renklere
ve gble, gokylzine, yola da
dikkat etmigler. 3D ile eski at-
mosferi yakalayabilmek igin

DETAYLAR

CIKIS TARIHI: 2003 son qeyrek
TOR: Macera- Aksiyon

YAPIM: Lucas Arts

DAGITIM: Lucas Arts

Heyecanlanalim

ESKi DOSTLAR... dalyelere, icki siselerine pek epey uGragmiglar. Maceralari-

Motorcular devamli yoldadir- gok geyi silah olarak kullana- miz bizi ilk oyundan asina ol- W Daha fazla dovis, hareket

lar, arada ugradiklari mekan- biliyoruz. Toplamda 40'in dugumuz motorcu barlari, ve macera.

lar olsa bile onlarin evierimo-~  Uzerinde bdyle esya var. li- hurdaliklar, ugak mezarliklar . W Eski atmosferi koruyan

torlaridir. Ben ve getesi Pole- kinden de hatirlarsiniz zincir, ve petrol rafinerileri gibi yer- '. g;‘:::: ?r::tf::'lsei:leti

cats'in yolu bir motorcunun odun, kalas, elektrikli testere, lere tagiyor. Yani yine bir so- kullanma imkani.

sevecefi tirden bir kasaba zincirli topuz gibi glizide alet- lukta oynanacak bir maceraya W Onlarca silah, egya ve

olan El Nada'ya dlger. Uzun leri. hazir olun. [ mﬁan. genis etkilegim
ani,
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CIKIS TARIMI: 2003 Gn 3, eyreqi
TOR: FPS- RPG

YAPIM: lon Storm

DAGITIM; Eidos Interactive

@ Karanlik bir bilim kurgu
dlinyasinda gegiyor.

@ Bol komplo, macera,
hareket, verilecek kararlar,
savas.

B Yen nesil grafikler, sesler
ve geligtiriimig arabirim.

B Karakter geligtirme
bzellikleri,

W Serbestlik,

28 CHIP OZEL

EX: INVISIBLE

WAR

Makine’nin doniisii

DEUS E ¢

Karanlik bir

oyuncuyu bile sasirtacak

eus Ex, FPS ile RPG' nin

miikemmel bir harmani,

komplolarla dolu sasirti-

¢ bir bilim kurgu oyu-
nuydu. Bir klasige yakisir bicim-
de kendi ilklerine imza atmist,,
Miikemmel konusu, oynanabilir-
ligi, grafiklerin ve miziklerin
bitdnlUglyle yakalanan kendi-
ne has atmosferi... Hele bir de
bunlara oyun iginde dallanip bu-
daklanan cesitli yollarla ulasila-
bilen 3 farkl sonu, yani serbest-
ligi ekleyin!

Oyun, haliyle gok sadlam
satarak her eve sizarak kendi-
ne has bir hayran kitlesine sa-
hip oldu, Her ne kadar yapimc-
lar benzetmeden hoglanmasa-
lar da genelde giyimler ve tarz-
larda Matrix ile olan benzerlikle-
ri daha da genis bir kitleyi oyu-
na ¢ekmigti. Hos bu tarz aslinda
Blade Runner gibi klasiklerden
gelir fakat nedense bir Matrix
bellenmigtir gider, Yapimcilar

da degirmenin suyu akarken
hemen kollari sivayip Deus Ex;
Invisible War' u yapmaya basla-
dilar. Oyun su an neredeyse ta-
mamlanmis durumda olan oyu-
nun henliz ne zaman piyasaya
Gikacagi resmen aciklanmis de-
Gil. Fakat biyiik olasilikla, bir
aksilik cikmaz ise, insallah bu
sonbahar oynuyor olacagiz!

GORUNMEZ DUSMANLAR
Deus Ex' in bittigi yerden 15-20
yil kadar sonrasi, ilk oyunun da
her yerinde olan nano teknoloji
artik abarti bir seviyeye ulag-
migtir. Dlinya ekonomik ve SOs-
yal patlamalar, tiketilen LES
naklar ylziinden krizdedir, Ar-
tik gemisini kurtaran kaptandir,
Fakat kriz Zamanlari hep en gu-
zel firsatlari sunar ve gelecek
ylzyillar boyunca Insanh@in ka-
deri simdi belirlenecektir, Olay-
larin bir déniim noktas), TAR-
SUS isimli sirketin Usslne yap-

.

-

lan terdrist saldiri olur. Nano-
teknoloji harikas; patlayicilar
sehri de Us ile birlikte ugurur.
Yeni ve bilinmeyen bir dusmana
karsi yeni ve bilinmeyen silahlar
gelistirilir. Yeni Diizen Kilisesi,
Dinya Ticaret Organizasyonu,
Tapinakgilar ve TARSUS firsat-
lan detljerlendirmeye cahigirken
biz olaylann akiginda y&nimiizi
Cizebilecegiz.

JC Denton’ un yeni nesil bir
klonu olan Alex D, yani biz, Chi-
€ago’daki bu patlamadan sonra
Oyuna bizim gibi ‘geligtirilmis’
insanlarin yer aldi§: bir komp-
lekste baglyoruz, Karakterierle
oyun boyunca konusmalarimiz-
dan pek gok sey ddrenmemiz
Ve olaylarin arka yiizlerini agija
Glkarip kendi avantajimiza kul-
lanmamiz mumkiin. Ne de olsa
Deus Ex bir RPG. Ustelik artik
bir RPG' ye yakisir sekilde ka-
rakterimizin cinsiyetini ve genel
90rlnlsting belirlemek bizim
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elimizde! Dedik ya ilk oyuna
Matrix benzetmeleri yapildi di-
ye, artik oyunun stilinde ve ge-
nel giyim tarzinda baz degisik-
likler yapilmis. Deus Ex tarzinin
digina glkmadan fakat daha da
ozglinlestirilerek. Oyun ici go-
rintiilerde giysiler gayet gizel
duruyor dogrusu. Unreal oyun
motoru ve kullanilan bazi 6zel
teknikler sayesinde her biri or-
talama 3000 poligondan olugan
karakterlerdeki detay seviyesi
gergekten korkung. Sadece de-
tay da degil, robotlar gergekten
metal, sentetikler ve plastikler
gercekten plastik hissi veriyor.
Baz tekniklerle poligon sayisin-
dan beklenmeyecek derecede
hatlara yumusaklik katimis.

MAKINE iNSAN

Oyunda karakterimizi nano ma-
kinalar sayesinde geligtiriyoruz
yani bir anlamda level atlatiyo-
ruz. Ik oyundaki viicuda yerles-
tirilen modifikasyonlar ve hack
etmekten kilit agmaya kadar ge-
sitli yetenekler tek bir kategori-
de birlestirmisler. Artik gorigle
ilgili bir yetenek aldiginizda size
iki secenek sunuluyor, gelistiril-
mig goriis ya da minik bir casus

robot. Sectiginiz dalin da 3 fark-
li seviyesi oluyor, sadece gece
gorusinden duvarlarin arkasin-
dakileri gormeye kadar! Oyleleri
var ki metrelerce sicrayabilir,
radarlara gériinmeyebilir, koy-
duk mu oturtabilir ve de 6lim-
ciil yaralarimizi kendiliginden
iyilestirebiliriz.

Cesitli sekillerde aldigimiz
modifikasyonlarin yaninda bir
de karaborsadan bulabilecegi-
miz nadide pargalar var ki bun-
lardan bazilari bizi bir tech
yampir haline getirebiliyor, Ol-
dirdigimuz diigmanin organik
dokulariyla bizi iyilestirebiliyor!
Eh Deus Ex 2'de daha sayisiz
inlemle karsilagacagimizdan
eminim.

Dogrusu bu oyunun serisi-
nin ilk oyunundan daha iyi olan
nadide bir devam olmasini bek-
liyorum. Kendilerini cidden ge-
listirip kaynaklarini gok verimli
kullanmiglar, Ozellikle karakter
gelistirme sisteminde ufak ufak
baska RPG' lerde de gérmeye
bagladijimiz bir yenilik var.
Oyuncunun karakterinden
memnun olmadig durumlarda
kisith da olsa yeteneklerinden
bazilarini dedistirebilmesini sag-

liyor. Boylece oyunun yeniden
oynanabilirligi distrilmeden, ki
zaten pek cok alternatif son
var, esneklik saglanmis oluyor.

Oyunun arabirimi konusun-
da da cok biyiik gelisme sag-
lanmis. Deus Ex’ te klavyede
kullanilan tug sayisini abarttik-
larini diistinen programcilar sa-
yiyi azaltip kullanimi kolaylastir-
mis. Bunun yaninda ekranin or-
tasindaki HUD' da da ¢ok guzel
bir degisiklik yapiimig. Saydam
bir retina efekti seklinde 1519a
ve zooma gdre bulaniklasip de-
gisen HUD gergekten de hos
duruyor,

Her seyden 6te, bitln bu
dehset detay! ve gérdiiglniiz
grafikleri saniyede 30 kare hiz-
da Pentium Il 850 islemcili Ge-
Force 3 ekran kartl ortalama
bir makinede caligtirabilecek
olmamiz harika bir olay. Oyunu
detay seviyesi ylksek oynamak
onemli, GUnkl gergekten de bu
sefer Is1k ve gblgeye sadece
mlkemmel bir atmosfer unsuru
olarak degil, oyunun oynanisin-
da gok dnemli bir yere sahip
olacak derecede énem verilmis.
Yani oyunu tamamen bir casus
gibi oynamak mumkin, Ayrica

artik bazi digsmanlarimiz da
karanhgi ve gizliligi kullaniyor,
yani artik ava giderken avlan-
mak ta olasi. Bir de dismanla-
rin takim halinde calistigini di-
sunin tam olsun. Unreal mo-
torunun grafik guzelliklerine
ve oyun atmosferine ek ola-
rak, oyuna entegre edilmis Ha-
voc 1.0 fizik motoru oldukga
etkileyici. Henliz 1.0 versiyonu
olmasina ve gelistirilmesine
ragmen alev makinesinin atesi
olsun, cisimlerin fizik hareket-
leri ve denge merkezleri, du-
slsler olsun oldukga iyi. Golge
ve 1sik acilarimin hesaplanip
hareketle iligkilendirilmesinde
de bu fizik motoru isini iyi gé-
riyor. FPS' lerde gbze batan
seylerden biri de éllince yerde
garip pozisyonlarda yatan, ko~
mik ve bazen havada duran,
kolu bacag duvarlardan gecen
dismanlardir. Ragdoll denilen
bir sistemle artik digmanlar
hacimli ve éldiiklerinde ger-
cekten rahatsiz edici bir ger-
cekgilikle diistyorlar. Bitln
bunlari bir arada tek bir oyun-
da, Deus Ex 2: Invisible War"
da gelecek sonbahar’ da bilgi-
sayarlarimizda olacak, (]
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CIKIS TARINi: Belli Dedil
TUR: Gercek Zamanh Strateji
YWAPIN: Creative Assembty
DAGITIM: Activision™

Neden
Heyecanlanalhim
g bm S‘nsh :
~. @ Film Atmosferi yaratan
mi!temmel animasyonlara
o x \ \ ‘ P'i *
i tmmosmm Klig lul'ci.’ ]
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Comh Au hanuda yepyepi A
strateji imkanlarn, .

B Tarihi Savaglan yasama
imkani.

B Roma lejyoniarina, Misir ve
Sparta ordulanina ve
barbarlara kumanda etme
imkam,

' .
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hogun ile baslayan efsa-
ne bu sefer Roma done-
minde kargimiza gikiyor.
~ Oyun zevki olarak ashna
sadlk ama aslinda devrim niteli-
ginde bir strateji. ilk izledigimi
oyun igi videolarinda 10.000
dar birimin, filler, suvariler
savas makinalarinin da kar
sasinda savasmasl bizi
cevirdi. Kiliglar, mizral
ruluyor. oklar ugusuyor

yi cevirebiliyoruz. isf
avug askerin carpis
tayh olarak izleyebilit
siz birliklere toptan kum
ediyorsunuz. Bunun altmﬂén
kalkmak icin ise gercek havatta
aktorlerin hareketlerini bilgisa-
yar ortamina aktaran motion
capture teknikleri kullaniimis.
Normalde bilgisayarlarimizin
boyle bir hengameyi kaldirma-
yacagim dusiinsek de ortalama
PC' de caligabilecek olmasi ile
yaratti.

Dev bir 3D haritada gergek
zamanli olarak stratejilerimizi
gelistiriyoruz. Gérdigumaz her
kopriiyii, her dag gecidini ve
her detay! avantajimiza kullana-
biliyoruz. Bu arada yanlis duy-
madiniz, artik arkadaslarimizla
daha rahat oynayabilelim diye
oyun gercek zamanli. Tabii bas-
ta ben de yadirgadim fakat bize

;mje birKlasigi hediye eden
Eeative Assembly’ in bu iste
‘basarili olabilecegine inryorum.
%hoqun' da nehirler ve tepeler,

ozellikle de ormanlar onemliydi o

. HSant 1 a2 8 ) R
) w 3 y T8
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fakat Rome eskisinden gok gok
daha fazla stratejik nem tasi-
yan yer sekli igeriyor. Ayrica
haritada yine her yeri géremi-

‘oncedemgbrmek cok

iyor. ga,ﬁlar boyu sa-
bir bolgede yetistirilen

- askerler daha tecribeli bal-
 yor. Veya bir yerde maden var-

sa orada demircilik daha gelis-
mis oluyor ve askerlerin zirhlari
¢ok daha saglam oluyor. Savas-
lari kazanmak igin en cok Unite-
ye sahio olmaniz dedil, en iyi
yetistirilmis, en disiplinli, iyi
ekipmanli, dinlenmis ve beslen-
mis ordulara mikemmel ku-
manda etmeniz gerekiyor.

ROMA VE SENATO

Artik sehirler de surlari ile bina-
lari ile savas alaninin bir parga-
si. Kusatma aletlerini insa et-
mekten tutun da surlarda gedik
acip sehre girmeye gergekten
de buram buram tarih kokuyor.
Diyelim ki sehri elde tutamaya-
caksiniz fakat dlismanimiza da
sehir blyik bir avantaj sagliyor,
kagin!

Fakat isin glizel yani sehri

yorsunuz. Haritada digmanlarin

savunanlar size sehrin dizenini
kullanarak giizel tuzaklar hazir-
layabilirler. Mesela siz saray1

basmak igin hizla ilerlerken ar-

kanizdaki ve gevrenizdeki bina-

lardan blrden pys disman as-
Keri bilir.

nato iizerinde gii¢ sahibi olma-
niz gerekli. Roma' lilar her ne
kadar kendileri disinda herkesi
barbar olarak gérse de diger ta-
raflar Misirlilar, Spartalilar ve
zaman zaman orgitlenen dagi-
nik milletler. Roma disindaki ta-
raflara multiplayerda veya tari-
hi savaglarda kumada edebiliyo-
ruz. Bir baska biyuk yenilik de
stratejilerde alsik oldugumuz
Diinya Harikalari da oyuna ka-
tilmis. Colossus, Misir Piramitle-
ri, Babil’ in Asma Bahgeleri ve
bitiin bunlar size oyunun oyna-
nisinda blyiik avantajlar sagli-
yor. Tabii kafaniza gore Harika
insa etmeyi dustinmeyin.

Oyun o kadar blyuk yenilik-
ler igeriyor ki ilk basta basarili
olacagina inanmak zor gibi go-
rinse de Shogun ve Medieval:
Total War, Assembly' in dedikle-
rini yapabileceginin canli kanit-
lari. Nasil ki Shogun’ da bir Aki-
ra Hirosava filmi tadi aldiysak
Rome: Total War' dan da bir
Spartaks ve bir Gladyator filmi

tad alacagiz. [ ]

Savaslara
yogunlasmak
istiyorsamiz kaynak
kontrollinil yapay zeka
valilerinize
birakabilirsiniz.

.

ROME TOTAL WAR
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DOSYA

ABANDONWARE

Bazi seyleri unutmak zordur...

LEVEL
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Ik sevgilinizi, ilk defa denize te-
mas ettiginiz any, ilk defa birisinin
yardimi olmadan bisiklete binip on
saniye de olsa dengede kalisinizi,
ilk bilgisayarinizi, ilk oyununuzu...

IIK bilgisayariniz bir Spectrum
veya Atari 2600 olabilir. Ya da
Commodore... Hangisi olursa ol-
sun, 0 zamanlari unutmus olmaniz
Gok zor. Ortalamasi kirk KB olan
oyunlart oynarken duyduqunuz
heyecani ve mutlulugu neye degi-
§irsiniz? 3D grafiklere mi, yoksa
bump-mapping teknolojisine mi?
Hig sanmiyorum.

"Eski zamanlar" sadece Spect-
rum, Atari 2600, Commodore ve-
ya Amiga gibi sistemleri degil,
PC'yi de kapsiyor. PC oyunlarinin

LIVES A HEALTH| AMMO

tarihi de digerleri kadar olmasa
bile, oldukga derin. Dolayisiyla za-
man zaman eski PC oyunlarin| da
ariyor ve yeniden oynamak istiyo-
ruz. Mesela, 1984 yilinda Sierra
tarafindan yapilan ve PC'lerde
oyun da oynanabilecegini kanitla-
yan King's Quest'l veya Prince of
Persia'yi...

Hangi sistemden olursaolsun,

zaman! ge¢mis eski oyunlara
"abandonware" deniliyor. Diger
bir anlamda "Terkedilmis Oyun-
lar"... Herhangi bir eski oyunu oy-
namak istediginizde www... sitesi-
ne girip aradiginiz oyunu indi...
Ups! Burada duralim. Iste soru:

Abandonware

oyunlar yasal mi?

Aslinda bu konu oldukga karmagik
ve yillardir tartisiliyor, ama yuka-
ridaki sorunun kesin cevabi su:
Hayir. Yani abandonware oyunlar
yasal degil. Tabil ki web sitelerin-
den, yapimcilarla bir anlagma ya-
pilmadan dagitiimasi da..,

Isin ilginci, bu yaziyi 75 yiI
sonra yazma imkanim olsaydj,
bugiin cikmig bir oyun igin yasal
diyebilirdim. Bunun nedeniyse,
oyunlarin, ancak 75 yil sonra be-
dava olarak dagitimina izin veril-
mesi. Bilgisayar oyunlarinin tarihi
en fazla 25-30 y| oldugu igin de
abandonware oyunlar simdilik ya-
sal degil. Bu durumda abandon-
Wware oyunlari dagitan siteler de
sug islemis oluyor. Bu siteleri de-
netleyen kurumun adiysa Interac-
tive Digital Software Association
(IDSA). IDSA, yazilim sirketlerinin
eski oyunlarinin web sitelerinden
dagitiimasini, herhangi bir kazang
saglamadan engelliyor, veyg en-
gellemeye Gahsiyor,

Her seye ragmen, IDSA'nin
pasif kaldig bir gercek. Su anda,
eski oyunlarin bedaya olarak ingj-
rilmesine zin veren abandonware
sitelerinin says; hi¢ de az degil.
Diger yandan abandonware oyun-
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ABANDONWARE

lardakiyasal engel hala tartgj-
yor. Profesyonel bir yazilimeiya
yazilim korsanhginin yasal olup o
madigini sordugunuzda vereced
cevap kesinlikle evet olacaktir, an-
cak aynli soruyu 15 yillik bir yaz-
lim igin sorarsaniz cevap degise-
cektir. Zaman
gegmis ve ar-
tik kullaniima-
yan bir yazili- oy
min kopyalan- t

masl, kKimileri

igin gok dogal.

Diger bir tartisma konusuysa,
eski oyunlari-oynamak isteyen
oyuncularin bunun igin higbir ya-
sal olanaga sahip olmamalari, 15-
20 yillik oyunlarinin bedava olarak
dagitilmasina izin vermeyen fir-
malarin sayisi oldukca fazla, il
ginctir ki, bu firmalar eski oyunla-
rinin satisini da yapmiyoriar. Yani
eski bir oyunu yasal yoldan oyna-
mak isteyen bir oyuncu garesiz
Kaliyor. Bu durumda sorulmasl ge-
reken sory su: Eskiklasikleri oy-
namak isteyen oyuncular ne yapa-

cak?

Iste sorun da bu noktada bag-
iyor. Eskioyunlarinin satisint dur-
duran firmalarin abandonware'e
kars\ cikmalari ve oyunlarinin da-
gitimina izin vermemeleri yolu ti-
kiyor. Bu da oyunculari; web site-
lerinden, IRC ve FTP sunucularin:
dan oyunlari download etmeye iti
YOr. Bunun yasal olmadigini yaz"
NN geri kalaninda da belirttik, an-
cak oyuncularin gok fazla alterna-
tifi o|mad|€j| Ve onlara san< tanin
Madigi da bir gergek.
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ABANDONWARE

CEZASI VAR
Peki, simdiye kadar hig, bir web
sitesindeki abandonware down-
load‘lari IDSA tarafindan durdu-
ruldu mu? Evet. Internet'teki en
kapsamli ve en kaliteli Commo-
dore sitelerinden biri olan
www.lemon64.com’deki oyun
download'lariyakin bir gegmis-
te durduruldu. Eskiden sitede
on binlerce Commodore oyunu-
nun download‘ina izin verilirdi,
ancak su siralarda le-
moné4.com‘da, firmalar
tarafindan dagitimina
izin verilen birkag oyun
disinda (¢ok az sayida)

hicbir sey download edi-
wiyor.
www.the-underdogs.org
adresi altindan yayin yapan bir
diger kapsaml abandonware si-
tesi olan Home of the Under-
dogs'da ise halen abandonware
oyunlar indirilebiliyor. Site sa-
hipleri, artik bu oyuniarin zama-
ninin gegiigini ve downioad'a
aclimasinda herhangi bir sorun
olmamasi gerektidini savunu-
yor. Su anda site sorunsuz bir
sekilde yayina devam ediyor.
Lemon 64'teki oyunlar su-
nucudan kaldirilirken, Under-
dogs‘ta hala download'in agtk
olmasi (en azindan link verilme-
si) oldukga ¢eliskili, Ortada bir
sorun oldugu gergek. EGer bir
yasa varsa, bunun her kuruma
ayni sekilde uygulanmasi gere-
kir.

FARKLI GORUSLER

EA'in iletisim sorumlusu Jeff
Brown ise sunlart belirtiyor:
"Eski klasikleri oynamak, oyun-
culann en dogal haklari. Nasil
televizyonlar bazi programiar!
yeniden yayina koyuyor ve mil-
yonlarca kigi bu yayinlari bant-
tan izliyorsa, oyuncular da eski
oyunlari yeniden oynayabilir.
Elbette bununigin yasal'olma-
yan yollan denemeleri dofru

dedil, ancak eski oyunlarinin sa-
tisini yapmayan ve bu oyunlarin
internetten bedava olarak dagi-
timasina izin vermeyen firma-
larin stratejilerini de dogru bul-
muyorum. Biz Madden NFL 95
ve SimCity gibi oyunlarin site-
mizden indirilmesine olanak ta-
niyoruz. Diger firmalarin da bu-
nu benzer uygulamalar yapma-
si gerekli."

Son yillardaki en kaliteli
RPG oyunlarindan biri olan The
Elder Scrolls: Morrowind'in ya-
pimcisi ve yayincisi Bethes-

da’'nin pazarlama-satig sorumlu-

su Pete Hines, kesin bir sekilde
"Abandonware korsanliktir," di-
yor. Ayrica Hines, abandonwa-
re'in internetteki akiginin mutla-
ka kontrol altina alinmasi ge-
rektigini belirtiyor ve devam
ediyor: "insanlar, abandonware
oyunlarin internetten dagitiima-
sinin, bu oyunlar satiga sunul-
madidi igin firmalara zarar ver-
meyecegini savunuyor. Peki,
herhangi bir firma, internetten
bedava olarak daditilan oyunu-
nu ileri bir tarihte kutulu olarak
satisa sunarsa ne olacak? Bu
durumda magdur kim olacak?"
En egdlenceli icon-adventure
oyunlarindan biri olan Larry se-
risinin yaraticisi Al Lowe ise
olaya biraz daha ilimli (!) yakla-
siyor. Al Lowe, "Oyuncular ne-
den devamli olarak internette
bedava oyun ariyor?" sorusu-
nu, "GUnk onlar ise yaramaz
capulcular! Programcilarin kani-
ni emiyorlar ve onlara zarar ve-
riyorlar! $Simdi beni rahat bira-
kin da korsan mizik indirmeye
devam edeyim!" diye yanithyor,
Lowe, abandonware'e sicak ba-
kan azinhgin iginde. Al Lowe,
refleks gerektiren FPS'lerin ve-
ya-aksiyon oyunlarinin herkes
igin uygun olmadigini ve adven-
ture oyunlarinin da artik ok az
yapildidini, dolayisiyla
oyuncularin eski adven-

ture‘lari oynamaya hakki oldu-
gunu belirtiyor. Tabii ki Lowe

da burada yasal engellere takili-
yor. Sierra, Larry serisinin kutu-

lu satisina hala devam ediyor.
Bulmak zor da olsa, Lowe
"Larry'nin satigta olan kutuly,
orjinal versiyonunu alin," diyor.

AMA BizcE

Gelelim bize... Bizce abandon-

ware oyunlarin bu sekilde oyun-

culardan saklanmasi ve satisa
sunulmadidi halde Internet’ten
bedava daditiimasina izin veril-
memesi yanhg. Eger bu oyunla-
rin satisi yapilacaksa, daha faz-
la zaman®gegirilmeden yapilsin.
Firmalar ve ikinci planda IDSA,
oyuncularin elini kolunu bagli-
yor, yasal bir olanak sunmuyor.
Sonugta, abandonware oyunla-
rin dagitiimasi yasal degil, ama
simdilik bu, anlamsiz bir yasa
olmaktan ileriye gidemiyor.
Okuyacaginiz yazida ise;
abandonware oyunlari nereden
bulabileceginizi, gelmis gecmis
en iyi 10 klasigi ve emulasyon
hakkinda her seyi bulacaksiniz.

Basliyoruz... ]
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ABANDONWARE

Intemet’te onlarca
abandonware oyun
sitesi var.

Bu sitelerden eski
- klasikleri indirebilir
i ve nostalji
¢ yapabilirsiniz.
Iste bu sitelerden
birkagu...
Abandonware
oyunlarin yasal
boyutunu yukanda
anlattik. Bundan
sonrasi size kaliyor.

. xR SR

L e B ot e e

e

34 CHIP OZEL

Home of the Underdogs(PC)

Internet'teki en kapsamli ve en ge-
nis oyun agdina sahip olan abandon-
ware sitelerinden biri Home of the
Underdogs. Underdogs'ta sadece
eski PC oyunlarina yer veriliyor, an-
cak sitede cok fazla sayida hit oyu-
na ulagabiliyorsunuz. Bunlarin ara-
sinda Neverhood gibi adventure kla-
sikleri de var. Sitedeki oyunlar; acti-
on, adventure ve spor gibi kisimlara
ayrilmig. Bunlarin diginda sitede
strateji rehberleri de bulabiliyorsu-
nuz. Underdogs'ta birden fazla oyu-
nun ayni anda indirilmesine izin ve-
rilmiyor. EGer bunu yaparsaniz site-
den banlaniyorsunuz.

www.nostalgia.pl/
download/amiga/games/ (Amiga)
[ndex of /download/amiga/games

pooooooovooooooe
" RRR =

Bu adresten bircok Amiga oyununa

ulagabilirsiniz.

Back to the Roots (Amiga)
www.back2roots.org

Lroors  —)

Back to the Roots uzun zamandir
yayina devam eden en kaliteli oyun
sitelerinden biri, Sitedeki Amiga
oyunlart gok fazla bilinmiyor. Hit
oyunlar yerine adi duyulmayan, ama
kaliteli oyunlara yer verilmig (yine
de Gloom gibi klasik oyunlar Back
to the Roots'tan indirebiliyorsunuz).
Bunun yaninda sitede Amiga ilgili
haberler ve oyun incelemeleri buly-
nuyor.

| & bbb

ABANDONWARE OYUNLAR
NEREDEN BULUNUR?

Antik-Oyun (Karistk)

www.antikoyun.com

Aslinda abandonware hakkinda Kali
teli ve yerli bir site bulmaniz cok
201, ancak Antik-Oyun bu agidi kapa-
tiyor. Sitede; Amiga 5001200, Com-
modore 64, Sega Mega Drive, Super
Nintendo, Playstation, Atari 2600,
Nintendo 64 ve Nintendo GBA gibi
sistemlerin emulator ve oyunlarinin
yaninda PC-DOS oyunlarini da bula-
biliyorsunuz. Sitede ayrica CD satisl
da yapiliyor.

Antik-Oyun mutlaka ugranmasi ge-
reken siteler arasinda...

Autolaunch (Spectrum)
www.autolaunch.
freeserve.co.uk/spectrum.htm

'l

Spegtrum’la ilgili bir fan sitesi. Site-
dg birgok Spectrum sitesine fink ve
birkag oyun bulunuyor.

LeChuck (Amiga)

amiga.supergamez.hu

Google.com'a 0irip "Amiga
downloagd" yazdi§inizda %ng?g si-
teyle karsilagirsiniz, ancak bu site-
lerden herhangi birine girip oyun
qov{nlqad _etmeye Galistiginizda
link'lerin bir¢ogu kirik Glkar. amj-
qa.sqperqamez.hu adresinde jse by
tup bir sorunla kar;nlasmworsunuz
snedg ok fazla Amiga oyuny yok'
ama link lerin hepsi Cabigiyor ve ‘

oyunlarin neredeyse tamam hit.

The Old Computer Dot Com, birgok
eski konsolun rom‘larini, yani oyun-
larini bulabilecediniz kapsamli bir
site. www.theoldcomputer.com/Li-
barary’s/Emulation/Ata-
ri2600/Roms/Atari2600_rom_sum-
mary.htm yolunda Atari 2600 igin
birgok oyun bulunuyor. Siteden ayri-
ca Nintendo ve Commodore 64
oyunlarini da indirebilirsiniz.

Emulation Galaxy (Karisik)
www.emulationgalaxy.co.yu

NeoGeo'dan Spectrum'a kadar bir-
gok sistemin oyunlarini ve emula-
tor'lerini iceren bir site.

Oyun download'inin hemen hemen
tamaminin durdurulmasina karsin.
Lemon 64 hala en cok ziyaret edilén
Commodore siteleri arasinda yer
aliyor, Sitede, az sayida da olsa
Commodore oyunlarini download
edebiliyorsunuz, Bunun yani Siré:
oyun mizikleri, Commodore oyuni&"
rinin incelemeleri ve yorvlar d2
sitede yer aliyor,

Cok fazla oyun download - i2me”

mesine faqmen. Lemon ¢ “ﬂ”kle

Internet'teki en iyi Compidore site” 3

lerinden biri [
X_ ’



"EN iYiLER

River Raid (Atari 2600)
www.classicgaming.com/rotw
/rivraid.shtml

Bes-alt1 kareden olusan bir
ucak, kirmizi-beyaz kutu
seklinde benzinler, dar yol-
lar, tanklar, ucaklar, bitmek
bilmeyen onlarca agama,
gubuk seklinde, kirmizi tuslu
Atari 2600 joystick’leri...
Kim ne derse desin, River
Raid gelmis gegmis en eg-
lenceli oyunlardan biri. Bu
kadar basit bir oyunun bu
kadar eglenceli olduguna
inanmak ¢ok zor.

Sensible World of Soccer
(Amiga)
amiga.supergamez.hu/
EngintroSet.html

Kag defa bir oyun icin ders
kirdiniz, sinifta kaldimz? Han-
gi oyunda 90. dakikada yedi-
giniz golle elenip sampiyon-
luk primini kaybedince sinir-
den agladiniz? Kag oyunda
kalbiniz yerinden ¢ikacakmig
gibi atti? Sensible World of

Soccer, aradan onca zaman
gegmesine ragmen, simdiye
kadar yapilmig en iyi futbol
oyunlarindan biri (digerleri
de Emlyn Hughes Internati-
onal Soccer ve Pro Evolution
Soccer).

Metal Siug serisi
(Arcade)
www.antikoyun.com/emula-
tor.htmi

Eskiden arcade salonlarinda;
Street Fighter, Volfied ve

Listenin adi "En iyiler", ama bu oyunlan herhangi bir
siraya koymak, birine digerinden daha iyi demek oldukga zor.

Mortal Kombat gibi belirli
oyunlarin baginda uzun kuy-
ruklar olusurdu. Metal Slug
da bu "belirli" oyunlarin icin-
deydi.

King of Fighters (Arcade)
www.antikoyun.com/emula-
tor.htm

Arcade salonlarinda en cok
ilgi ceken oyunlardan biri de
King of Fighters'ti. Street
Fighter'dan yavas yavas si-
kilmaya baslayan arcade sa-
kinleri, ilging karakterler ve
yepyeni hareketler sayesin-
de King of Fighters'i kisa za-
manda benimsedi. Sonugta,
King of Fighters, Street Figh-
ter'la birlikte akillarimizda
kaldl.

Wolfenstein (PC)
www.3drealms.com/
downloads.html (demo)

ID Software, Wolfenstein'i Gi-
kartana kadar, aksiyon oyu-
nundan anladigimiz sey 2D
grafikler egliginde platform-
dan platforma atlamakti.
Wolfenstein sayesinde fazla-
dan yeni bir boyutla ve FPS
ad verilen, yesek mi yeme-
sek mi diye kararsiz kaldigi-
miz yeni bir seyle tanistik.
Wolfenstein'a bakinca, su an-
da piyasada olan FPS oyun-

larinin ashinda ¢ok da farkh
olmadigini fark ediyoruz. O
zamanlar Wolfenstein bizim
icin heyecan ve tedirginlikle
es anlamitydi. Bu oyunu oy-
narken yasadigimiz korkuyu,
Nazi'lerin PC speaker'indan
tasan haykiriglarini ve duvar-
lardaki Nazi bayraklarini
unutamadik. Unutmamiz da
cok zor.

Tekken (Playstation)
Ulkemizde Playstation oyunia-
rinin satigi devam ettigi icin
link veremiyoruz.

Playstation'in Gran Turis-
mo'yla beraber hit oyunlarin-
dan biri olan Tekken, simdiye
kadar yapilmis en iyi dovas
oyunlarindan biri olarak ka-
bul ediliyor. Tekken'in, Plays-
tation'in satislarini hatiri sa-
yilir bir sekilde artirdi§i da
yadsinamaz bir gercek.

Panama Joe (Spectrum)
Spectrum kullanan sansli
azinhktansaniz, Panama
Joe'yu mutlaka hatirliyor ol-
malisiniz. Panama Joe, arka-
sindan gelen platform oyun-
larinin yapimcilarina gok sey
katmistir. Elinizde fener yok-
ken karanlik bir odaya qirdi-
§iniz yeri hatirlayin. Eskiden
bir platform oyunu igin bu
Gok orijinal bir seydi.

Giana Sisters
(Commodore)
www.popmusic.dk/c64.html
Mario Bros piyasaya Giktik-

_emmm . m 5
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tan sonra birgok benzeri d
arkasindan geldi. Bu oyun
dan saglam kalan oyun sayr-

-
ar-

stysa oldukgca azdi. Giana Sis-®
ters da Commodore’e dam-
gasini vuran platform oyun-
larindan biri oldu.

Emiyn Hughes .

International &
Soccer (Commodore)

www.cé4unlimited.net/games/
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Sensible Soccer yokken ne | ¥

oynuyorduk sanki? Tabii ki 5! "I
de Emlyn Hughes! Suanda & &
birgok eski oyuncuya "Emlyn ;]
Hughes mu FIFA mi?" diye *

sorsaniz, alacaginiz cevap
kesinlikle Emlyn Hughes ola-
caktir.

Flashback (Amiga)
amiga.supergamez.hu/
EngintroSet.html

Bilgisayar oyunlari tarihinde
biraz gegmise giderseniz
Flashback'le kargilagmaniz
olasi. Flashback'in gelmis
gegmis en iyi oyunlar, hatta
en iyi sanat eserleri arasinda
sayilmas! bir rastlanti degil.
Etkileyici bir senaryoyla farkli
bir oynanigin ve detayl gra-
fiklerin birlestirilmesi her za-
man olabilecek bir sey degil.m
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DOSYA

ABANDONWARE

————————————————

Abandonware WinUAE (Amiga 500/1200)

oyuniarn oynamak  "™™-winuae.net
icin gerekliolan ., ~°'° i

P’ogmmlar. SMulasyon'u sadlayan emulator.
Hepsinin ne kadar ~~"°%"S™" Sk vers
basanli emulasyon ... ,.canrs. sncos con v
yaptigim bes yildiz  vonlarda hemen hemen her Ami-

. ~ Q3 Qyununu sorunsuz bir sekilde
uzerinden not 5
emule edebiliyorsunuz. Eger
vererek belirledik. Amigz oyunianni PCnizde oyna-
mak istiyorsaniz WinUAE den

5

1
—
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Programin son versiyonunda
yine birgok hata giderilmis (bazi
oyuniarda ortaya ¢ikan ses prob-
lemieri vs.). Ayrica zaman zaman
disk degistirirken ortaya ¢ikan
soruniar da ortadan kalkmis.
Bunlann yaninda programin
oyun destegi de artirimis. Bu da,
UAE ile artik daha fazla oyunu
emule edebilecediniz anlamina
geliyor. Programin son cikan ver-
siyonu ise 0.822R6.

¥k ok ok

WinVICE
(Commodore 64/128)
viceteam.bei.t-online.de

DOS versiyonundan biraz daha
soruniu otsa da, WinVICE su an-
da Commodore igin bulabilecegi-

> en iyl emuld

kisi XP'ye gectidi igin, progra
DOS versiyonuna yer verme
meye karar verdik

WinVice kullanimi olduk¢a
kolay bir program. Basit arabirt
mi sayesinde istedidiniz yeye hiZ
h bir gekilde ulasabiliyorsunua.
Program ses konusunda baz!
oyuniarda sorun ¢ikartsa ds, Qra-
fik agisindan

kusursuza yakin bir emulas-
yon sadhyor. WinVice'la iki kisilik
oyunlan da, tuglanmni istediginiz
Qibi belirleyerek oynayabiliyorsu-
nNuzZ.

WinVice, ufak tefek sorunla-
nna ra@men Commodore emu-
lasyonu igin kullanabilecediniz en
iyt emulator.

%k

ZX Spectrum (Spectrum)
www.geocities.com/SiliconVal-
ley/Bay/9932

Spectrum emulasyonu, birgok
emulator’'de sorunsuz bir sekilde

gergekle-
| siyor. Do-
! layisiyla

| bunun

§ icin ok
fazla ince
eleyip sik
dokuma-
Niza gerek yok, ancak Zx Spect-

rum kullanish bir emulator oldy-
gu icin digerlerine oranla daha
Cok tercih ediliyor.

ZX Spectrum‘un oyun deste-
§i oldukga fazla. Neredeyse her

Oyunu sorun gikmadan Ooynayabi-
liyorsunuz.

%k ok ok

NeoRAGEx (NeoGeo)
ww&

lator/neorage/

download.htm

Arcade oyunlarini emyle etmek
I¢in NeoRAGEX gib; Dircok sece-
r?ege sahipsiniz. MAME 32 ile bir-
likte en ¢ok kullanilan emulator
olan NeoRAGEx e NeoGeg

oyunlarini
(MAME 32, hem Ne

diger arcade oyuniarini emule

nGoo ha
A e |

edebiliyor).

NeoRAGEX'te standart ses ve
grafik ayarlarinin yaninda, grafic
lerin yumusamasini sadlayan
(blur gibi) efektier de bulunuyor.
Program kullanim agisindan da
oldukga rahat. Birkag oyun disin-
da emulasyon konusunda her
hangi bir sorun yasanmiyor.

Xk Xk

226 (Atari 2600)
www.whimsey.com/z26/226.html
Atari 2600 igin yaygin olarak
kullanilan emulator’lerden biri

226.726'nin tek dezavantajt
DOS tabanli olmasi. Bunun digi"
da herhangi bir sorunu yok. Z26
dizinine koydugunuz bin uzantit
Atari 2600 oyunlarini algiliyor ¥
bir liste seklinde karginiza gikart”
YOr. Size de sadece istediginiz
Oyunu segip Enter’a basmak k&
yor.

Simdiye kadar 726 ile 0YN&
digimiz Atari 2600 oyunlarind?
hicbir probiemile kars"%’“adm
Program kusursuz bir emulasy®’
sadhyor.

¥k ok ke

Virtual Game Station
(Playstation)
www.bestdownload.net/
emulators.asp?dcat=
SonyPlaystationgdetail=34!



Virtua! Game Station, yani kisa

adwia VGS, asimda Bleem''e al
ternati! olatak Ckartidmig bir
emulator, ancak Bleem!'in kapan
masivia beraber VGS bir anda en
cok kulianidan emulator oldu
VGS, Bleem! gibi Direct 3D deste
O sallamasa da, Playstation
wunlarini birebir olarak PC'nizde
oynamaniza olanak taniyor

vGS'de birden Tazla oyunculu
oyuniar i¢in de destek sadlan
yor. Ayrica kontroller| istediginiz
gibi deQugtirebiliyor ve oyunu
kayagedebiliyorsunuz, Windows
XP'de sorun yasarsaniz
www . emuxhaven.net/psxe
mu.shtmi adresinden VGS XP ya
masini indiryp kurun

vGS'de caligan oyunlann per
formansian iginse emulati
on.net/psx/compatibility htmi
adresing bakabilirsiniz. Sitede
ayni zamanda hangl oyunun cah
$1p hangl oyunun caligmadigini
da kontrol edebiliyorsunuz.

LE .8 & & 4

MAME32

(NeoGeo ve MAME)
www.mame.net/downmain. htmi
Yaygin olarak kullanilan arcade
emulatorierinden bir difer de
MAME3?2 MAME32'yie arcade
salonlanndakl oyunlarn birgogu
nu oynayabiliyarsunugz. Programi
SoligtvdiGiizda belirttigimg di
Zndekl oyuniarin bir listesiyle
hargilagiyorsunuz. Bu ekranda
Dyunlar hakkinda tilgi alabiliyor

ve difer avarian yapabiliyorsu
g

Kullarwm agisindan olgukga
basit olan MAME 32, emiulas
yvoan'da da he rhang! biyr sorun ¢!
karimuyor. Programim sadece

NeoGeo oyunianm dedil, dider

arcade oyunlarim galigtr abiimesi

fe bir avanta)

LR S 8 8

Abandon Loader (PC-DOS)
abandonloader .gamport.net
Abandon Loader, eski PC-DOS
oyunlarin yeni bilgisayariariniz
da oynamanizi sa§layan bir prog:
ram. Istedi§iniz eski bir oyunun
exe dosyasin programa ekledigi-

niz zaman, Abandon Loader oto-

matik olarak gereken ayarlar ya-

piyor ve oyunu baglatiyor, Fakat
Abandon Loader bazi oyunlarda
problem ¢ikartiyor,

Abandon Loader VDM Sound
adi verilen bir yamayla galigiyor,
Bu yamayi ntvdm.cjb.net adre-
sinden download edebilirsiniz

DROS oyuniaring herhangi bie
ayar yapmadan oynamak igin
Abandon Loader'in diginda ok
fazla alternatifiniz yok.

*xk

Gameboy ve Gameboy Colorn
da San Kullanma Tarhi gegligi
IGin by sistemibern istemize altk.

Gameboy Color igin bir adet KGB
ve bir adet mouse (7) yeterli ol
yor. KGB'min emulasyon agisin
dan herhang! Dy eksis! yok
Gametoy Color oyuniar: iKin
www gamesZplay net/downio
ad/index.php adresini kullanabi

hrsine2

* ok ko

Dgen (Sega Mega Drive)
209.51.153.20/doc.php/
genesis/dgen.html

Eski, 16 bit'lik konsollardan biri
olan Sega Mega Drive igin inter-
net'te sayrsiz emulator bulunu-
yor, Emulator’lerin performans:
lari agadi yukari birbirterinden
farksiz. Dgen de SMD emula-
tor'lerinden sadece birl. Progra-
min emulasyon performansi orji-
naline oldukga yakin, Ses, grafik

|
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ve kontrol konusunda higbir en-
gelle kargilagmiyorsunuz.

Dgen, Sega Mega Drive emu-
lasyonu igin rahatlikla tavsiye
edebilecedimiz bir emulator,

KAk

e e e i g

Emulasyon igin gerekli olan
hnk'ler ve emulatorier bunlar,
Tabui ki SMS (Sega Master
System) ve SNES (Super Ninten
oo Entertaiwnent System) gibi
emule edilebilecek daha ok kon
SOl var . Biz burada en ok aulle
fulan emulatorn lere ve konsollar o
yer vermeye (ahigtie,

Bunlanin diginda, ortalarda
dolagan Xbox ve Playstation 2
EMULASYONU dedikodularn
tamameyia astsiz. Su anki PC'ler
bu sistemieri emule etmek igin
yetersiz, -
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Bilgi icin:www.anno1503.de Yapsm Sunflowers Dagitim: Electronic Arts Tiir: Strateji Multiplayer: Var

Mianmem Sistem: 400 Mz sieme

ASLINDA BILGISAYAR oyun-

larins iki terel tare ayirabilirsi-
niz, eglencelikler ve pek Oyle
oimayanlar. Eglencelik oyunlar
iz, cofuniukla fazla derinligi
olmayan, qok fazla vaktinizi ve
beyin gicinizi almayan ya-
pimiardir. Hele konsol oyunlari
séz konusu oldugunda bunlar
tamamiama sOreniz qoQu za-

SMB RAM. 32

e
(

MB Ekran Kart

man kontrollere ne kadar ha-
kim oldugunuza ve refleksleri-
nize bagl olarak kisalir, Adj (is-
tinde, “eglencelik” oyunlar yi-
2iintiz{i guldirmek, istim birak-
mak igindir, mesela Rayman 3
gibi, Tabii kimse bunun kot bir
sey oldugunu iddia etmiyor,
bunlara da ihtiyag duyulan za-
manlar goktur.

-~

Kutuplarda
siradan bir giin...

"
Tt

Onerilen Sistem; 800Mhz Islemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

. Bir baska bo; zaman katili daha!

Ote yandan "pek o kadar
eflencelik olmayan" oyunlar
igin ayni geyler sbylenemez,
Bunlarin ortak dzellikleri Gok
detayl olmalari, yarim saat
oynamaya niyetlendiginizde
yarim glinnGzG yiyip yutabll-
meleridir, Bunun igin oyunun
ille de oynanmasi zor, iginden
¢Ikilmaz bir yapim olmasi ge-
rekmez, Hatta bu tlrden
oyunlarin gounun galigma
prensiplerini gbzebilmek bir-
kac saatten fazla sirmez.
Ama ya oyuna tam anlamiyla
hakim olmak, her seyi ustaca
yapip amaglanan sena zaferle
ulagabilmek? Iste glinln0zU
tiketen biraz budur, biraz da
bir tdrll oyunun bagindan
kalkmak istemeyiginiz. Bu tl-
re en glizel érnekler SimCity
ve Civilization serileridir.

GELECEGE DONUS
Ama zaman katill oyunlar sa-
dece Amerikan firmalarindan
glkmiyor. Alman menseli Sunf~
lowers tarafindan yapilan An-
no 1602, iihamini SimCity seri-
lerinden alan, yavag tempolu,
eskl gaglarda gegen tam bir
zaman katili idi. Yeni gikan
1503 Ise bizi bir ylizyil daha
geriye gotlrlyor ve Yeni DUn-
ya (izerinde bir gelecek kurma-
ya caligan ilk dénem Avrupa
kagiflerinin yolundan yir(ime-
mizl sagliyor. Tabil bunu ya-
parken bog olsun olmasin tm
zamanimizi yemeyl de ihmal
etmiyor,

Anno 1503 ilk oyunla kiyas-
landiinda ok daha detayl,
Gok daha gerilimli bir yapim,
1602 oynarken tUm yapmamiz
gereken sehir kurmak ve ayak-

!
!
|




ta kalmasina galigmakti. Oysa
bu defa isler biraz daha kari-
sik, cinku ortada ne yone do-
necegi belli olmayan rakip se-
hirler, diplomatik iligkiler, ag
gozlU korsanlar ve savas tehdi-
di var. ilk oyundakinin aksine,
burada 16 farkli askeri birim
uretebiliyor, bunlari tipki diger
gercek zamanli strateji oyunla-
rinda oldugu gibi disman Uze-
rine salabiliyorsunuz. Ne var ki
bu ilk bakigta sanildi§! kadar
basit degil.

PARA, PARA, PARA!

Anno 1503'te askeri birimler-
den cok daha fazla geside sa-
hip olan bir gey varsa o da Ure-
tim icin kullanmaniz gereken
kaynaklardir. Odundan demire,
akliniza gelebilecek her tir Or-
ta Cag tlketim malzemesi bu
oyunda mevcut ve sizin kendi
binasinda Uretmeniz, bagka bir
urne dondgmesi, satilabilmesi
ya da dogrudan kullanilabilme-
sl icin Uriinlerin bagka binalara
gittiginden emin olmaniz gere-

SON KARAR

Detayh oyun yapisi

Yuksek oynanabilirlik

Canli grafikler

Kesinfikle bagimlilik yapict
Yelersiz istalistik veri

Cok karmagik ekonomik yapi
Gereksiz derecede zor

188
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tlgmlz adanizda sifir-
dan kurdugunuz se-
hirde herkesi karni
tok, sirti pek tutmak-
la ve kdleler gibi galis-
masini saglamakla mumkun
ancak.

Ana problem su ki, halk
Uzerinde dogrudan bir kontro-
[Gntz mevcut dedgil, tipki Sett-
lers serilerinde oldugu gibi bi-
nalari, yollari ve diger birimleri
kuruyor, bunlarin uygun yer-
lerde ve birbirleriyle iligkili ol-
masini sagliyorsunuz. Halk bu-
na bagl olarak Uretiyor, tiketi-
yor, geginip gidiyor. Dizgln
calisan bir koloni tabii ki halki-
ni mutlu ediyor ve bu da nifus
artigini beraberinde getiriyor.
Artan niifus daha geligmis bi-
nalar dikmenize, daha degerli
kaynaklar gikarip islemenize
imkan taniyor. Tabii sonug ola-
rak komsularinizla daha fazla
ticaret ya da savas yapabili-
yorsunuz.

Ekonomik yapinin bu denli
karmasik olmasi ve sizin halk
{izerindeki gliciniizUn sinirh,
ayrica hayli dolayli olmasi yi-
ziinden bir unsur 6n plana ¢iki-
yor, 0 da gehir planlama yete-
neginiz. Oncelikle her binayi
nereye koydugunuz ok dnem-
li. Her bina ihtiyag duydugu
kaynaklara, Uretim zincirinde
kendinden dnceki ve sonraki
binalara, ayrica satig merkezle-
rine ve son olarak da yerlegim
alanlarina yakin oldugu nispet-
te iyi galigiyor. Tabii hepsini

ANNO 1503: THE NEW WORLD

birden basarabilmek
imkansiz gibi gorine-
bilir, ama zaten isin puf
noktasi da burada. Unutmama-
niz gereken bir diger nokta ise
sehirlerinizin asla kurdugunuz
boyutta kalmayacadi, eger isi
dogru yapiyorsaniz devaml
gelisecegidir. Nufusu gittikge
artan bir koloniyi kontrolll ola-
rak buyutmek isin en zor yani.

ivi, KOT0, CiRKIN...

Anno 1503 6zellikle arabirim
ve haritaya hakimiyet agisin-
dan ilk oyundan ¢ok daha ge-
ligmis, oynanabilirligi ok daha
ylksek. Grafikler iki boyutlu ol-
masina ragmen son derece de-
tayli ve 6zenle hazirlanmig, ay-
rica gorlintlyd belli oranlarda
yakinlastirabiliyorsunuz. Sesle-
rin ve miziklerin de oyuna gok
iyi uydugunu séylemek lazim,

barigta olsun, savasta olsun et-

raftaki sesleri dinlemek zevkli
oluyor,

Ne var ki belli agilardan
oyun inaniimaz derecede zor
olabillyor, Bunun ilk sebebi
karmagik ekonomik yapinin ko-
layca kontrolden gikabilmesi
ve oyunda yeterince istatistiki
bilgi edinme imkaninizin olma-
masi. Programcilar sankl oyu-
nu zorlagtirmak igin pek gok

Gnemli veriyi gizlemeyi segmig-

ler, Ustelik oyun senaryosu bir
dizi gorev geklinde tasarlanmig
ve her gorevde pek ok geyi

| ANNO 1503 oyuncuya 16 farkh askeri

|
birim (retme ve savagtirma imkani
veriyor. Bu birimler piyadeden savag
gemisine dek degigiyor ve oyunda ciddi
bir kagit-makas-tas denklemi sbz
konusu, yani her birimin bariz bir den-
geleyici kargiti var. Birimler savastik¢a
geligiyorlar, bu da onlar kaybetmeyi
daha katlaniimaz hale getiriyor. Ancak
sas sorun maliyetlerinde, siradan bir
askeri dretebilmek bile inanimaz mik-
tarda kaynak gerektiriyor, bir savag
gemisi ¢tkarmak ise tam bir bag agnisi.
Yani Uret-génder taktigi burada hig ise
yaramaz. 0 ylzden sik sik diplomasi
uyqulamak ve hatta bazen korsanlara
harag 6demek s6z konusu. Neyse ki
ayni korsanlar baskalarina saldirmalan
igin “tegvik" edebilmek de mimkin.

en bagtan tekrar etmeniz ge-
rekiyor. E§er nerede hata yap-
tiginiz1 gabucak bulamazsaniz,
godunlukla bir noktada takip
sonunda oyundan sojumaniz
mumkin olabiliyor.

Fakat her seye ragmen An-
no 1503 kendinizi bir defa kap-
tirdi§inizda saatlerinizi gekir-
dek gitletir gibi tlketen, ba~
Gimhilik yapici bir zaman katili.

Hele de Settlers ya da SimCity

gibi isimler argivinizin bag ké-
sesinde duruyorsa, o zaman
ekrandan kopmaniz pek mum-
kiin olmayabilir, Sorunlarina
kargin alinip oynanmay! hak

eden nadir oyunlardan biri. ®

ALTERNATIFLER

TROPICO, SETTLERS 3, SIMCITY 2000

o~




MICROSOFT COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3:

THE BATTLE FOR

Bilgi icm; www microso

Minimum Ststem. 100 Wi,

r Similasyon  Multiplayer: Var

i W Ceean Karti, Oneriten Sistem; 1700Mh;

Iglemci 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karle

Ikinci Biiyiik $am$'ta pilot olmak nasildi, merak ediyor musunuz?

40 CHIP OZEL

UGUS SIMOLASYONLARI
dendi mi, her zaman gegerli
olan birka¢ kural vardir, Once-
likle bu tlrd seven, takip eden
oyuncular “gerceklik” unsuru-
na her geyden fazla 6nem ve-
rirler, Onlar i¢in bir sim(las-
yon gergege ne denli yakin ise
o denli iyidir. Tabii buna bagl
olarak oyunun konu aldi§ do-
nemin ugaklari, bunlarin kok-
pit gorGnUmileri, ugug model-
lemeleri ve daha pek gok ince
ayrinti 6n plana gikar, nere-
deyse diger tUm unsurlar) ge-
ride birakir

Ikincl onemii kural ise,
grafiklerin kesinlikle mmkin
olan en iyl bicimde hazirlan

mig olmasi gerektigidir. Uze-
rinde ugulan topraklar gerce-
Gine uygun olmalidir, ayni se-
kilde yer, deniz ve hava birim-
leri de olasi en detayli bigim-
de ekrana yansitiimalidir. Hele
glnlmUzde hasar modelleme-
si gibi on yil 6nce hayal gibi
gorlnen detaylarin atlanmasi
dlglnUlemez bile,

Tabii tUm bunlarin sonu-
cunda, ugus similasyonlari,
en azindan iyi denebilecek
olanlari, tam anlamiyla birer
sistem canavaridirlar, Yeni gi-
kan bir ugug similasyonunu
tim grafik detaylarini agarak
ve buna ragmen takilmadan
oynayabilmek istiyorsaniz, o
zaman piyasadaki en hizl is
lemcilere, en glgl( ekran
kartlarina ve bol bol sistem
hafizasina ihtiyaciniz olacak
demekltir. Tabii cok ciddi si-
mulasyoncular bununla da ye
tinmeyip gesitli analog kontrol
cihazlari edinir, bilgisayarlar)
ni adeta askeri pilotiar) kis
kandiracak simUlatorler haline
getirmek Icin ugragir dururlar,
Zaten bu tlr ciddi oyunlar da
cogunlukla bu kitle hedef ali-
narak Uretilirler. Iste Battle
For Europe tam bu tirden bir
oyun,

BU iLK DEGIL...
Microsoft eskiden beri isletim
sistemleriyle anilir, ancak bu
aslinda biraz haksizlik oluyor.
GUnkd bu firma aslinda cok
eskiden beri kisith bir kitleye
hitap etse de oyunlar da (ret-
mistir. Sivil ve askeri havacilik
simdlasyonlari ile uzun yillar
once oyun piyasasina giren
firmanin oyunlari hemen her
zaman vasatin hayli (istiinde
olmustur. Combat Flight Si-
mulator serisinin Uglncl oyu-
nu olan Battle For Europe igin
genel olarak vasatin hayli
Uzerinde oldugu, ancak baz
acilardan beklentileri yeterin-
ce karsilamadig) sdylenebilir.
Serinin énceki oyunu Pasi
fik savaslarini konu aliyordu,
bu defa ise veniden Ikinci
Dinya Savasi'nin Av upa cep
hesine dénlg yapilmis. Micro
soft bu oyunla simllasyonla
bir hikaye ve esneklik eklem
boylece hedef Kitleyi byt
gabasin slrdlrtyor, Oyunda
Ug farkli taraf igin carpisabili
yorsunuz. Bagh oldugunuz fi
lo, basarilariniza gore savasin
gidisating etkiliyor ve siz de

ALTERNATIFLER

L2 STURMOVIK, IL-2: FoRGOTTEN BATTLES |




MICROSOFT COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3: THE BATTLE FOR EUROPE

| Combat flight Simulator 3 farkli cephelerde toplam 18 ugak modeli ugurmaniza imkan

| tantyor ki bunlarin arasinda orla sinif bombardiman ugaklari da mevcut. Bu ugaklars kul-

‘ lanirken pilot kokpitine mahkum dedilsiniz, isterseniz taretleri de kullanabiliyorsunuz. Ne
| var ki 1943-45 yillari arasinda Avrupa cephesinde ugan pek gok Unlll ugak ayuna konulma-
yarak buyuk bir hata edilmig, bunlarin arasinda Unlii B-17'ler de var. Tuhaf bir sekilde ¢ok
| daha dnemli ucaklarin konmadigi oyunda gercekte asla savaga girememis, hatta prototip
l olmanin Otesine de gecememis birkag ucaga yer verilmis. Belki bunlar ugurmak ilging
| olabilir, ancak Avrupa semalarinda B-17 filolarini gérmemek cidden oyun atmosferinden

Lt\avli Bnemli bir par¢ayr goturiyor.
zaman zaman us degistirmek-
ten tutun da bir yer harekati
duzenlemeye kadar pek gok
segenede sahip oluyorsunuz.
Yani en azindan oyunun ana
fikri bu. Ancak maalesef uy-
gulamada bazi ciddi sorunlar
mevcut.

Her seyden 6nce senaryo
hayli havada kalmis gibi gori-
nuyor, ¢lnkd ne kadar ugrag-
saniz da oyun savasin kaderini
kokten degistirmenize imkan
tanimiyor. Tarihsel gerceklige
bagl kalinmasi oyuna kazandi-
rilmak istenen esnekligin 6nl-

ombadan 6nce..."%

ret

nl bir noktada tikamig denebi-
lir. Buna bagl olarak oyun bo-
yunca kazandiginiz ve gesitli
isler i¢in harcayabileceginiz
prestij puanlari da pek bir an-
lam ifade etmiyor. Clnkd zar
zor biriktirdiginiz puanlarin
hepsini buylk ihtimalle ise ya-

ramayacak bir yer harekati di-

zenletmek igin harcamak insa-
nin hayli canini sikiyor.

iY1 UCUSLAR!

Oyunun senaryo islenisi agi-
sindan ok basarili olmadigi
ortada, en azindan bugine

S
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e
e
ot ;

dek gizilmig sinirlarin disina
pek ¢ikamiyor. Ancak bunun
disinda kalan pek gok seyi
hayli basarili yaptigini soyle-
mek yanlis olmaz. Her seyden
once, ugus dinamiklerinin
oyundaki modellenmesi hayli
basarili. Gergekgilik seviyesini
istediginiz gibi ayarlayabili-
yorsunuz, tabii bunun anlami
ugus oyunlarindan anlamayan
birinin de oyunu pek zorlan-
madan oynayabilecedidir. An-
cak eger her seyi kitabina go-
re yapmaktan hoslaniyorsa-
niz, oyun size bu imkani da
sunuyor, ancak o zaman ha-
vada kalabilmek igin bir klav-
ye ve fareden daha fazlasina,
yani iyi bir analog ucus kont-

rol takimina ihtiyaciniz olacak.

Oyunun grafikleri de hig
fena sayilmaz, 6zellikle alcak
irtifa gérevlerinde godu oyu-
nun aksine hayli iyi tasarlandi-
g1 s6ylenebilir. Ancak ugusun
gergek tadina yiiksek irtifada,
bugline dek yapiimis belki de
en gergekgi bulutlarin arasinda
garpigirken varacaksiniz. Tabii
tm grafik detaylari agabilme-
nin ve buna ragmen akici bir
oyun oynayabilmenin sirri cid-
den glgll bir bilgisayara sahip
olmakta gizli.

Combat Simulator 3 genel
olarak gogu simulasyon severi
tatmin edebilecek bir yapim.
Ancak iddia ettigi gibi bu tre
blyik bir katkida bulunmuyor
ya da yenilik getirmiyor. Her
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Microsoft son iki simGlasyonunda da
pek sik denenmeyen bir seyi yapti ve bu
tire siirikleyici bir senaryo, hatta derin
bir etkilesim katmaya galisti. Ne var ki
bu defa da pek basarih ofundugu sdyle-
nemez. Bunun baglica sebebi de oyunda
tim yaptiklannizin maalesef cok biylk
bir etki gostermemesi. Tarihsel agidan
taviz vermeme karan yiiziinden olsa ge-
rek, ne kadar ugragsaniz da savasin gi-
digatinda anfamii bir degisiklik yapami-
‘yorsunuz. Oysa bu mamkin olsayds, bel-

maklan daha fclabir sebei ocakt

ki de ilk defa oyuncularin bir simllas-

|

ne kadar kendiniz taktik ka-
rarlar alabilseniz de bunlarin
genelde ¢ok fazla bir anlami
olmamasl hayli can sikici. An-
cak e§er aradiginiz bir simu-
lasyon ise ve guglu bir siste-
miniz varsa bu oyuna arsivi-
nizde kesinlikle yer vermeniz
gerekiyor demektir, L]

SON KARAR
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Grafikler
¢ok giiclii
buna
ragmen
sistem
ihtiyaci o
kadar
yiiksek
sayilmaz.
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FREELANCER

Bilgi icin: wew.microsoft com/game elancer Yapim: Digital Anvil Dagitim: Microsoft

Onerilen Sistem: 1000Mhz Iglemci

Bazi oyunlanin ¢ikmasi gercekten de uzun zaman alabiliyor!

SCBUEICIENy =SSl UzAY SIMULASYONLARI

- basli basina ayri bir tirdur as-

h
Dasll Dc

da. Gergekgi simulasyonlari
sevenlerin burun kivirdigi, bi-
lim-kurgu ile ilgilenmeyenlerin
ise donup bakmadigi bir pa-
zardir bu. Ne var ki izleyici
kitlesi de hig kiguk sayllmaz
ve ¢ok sik olmasa bile bu tu-
rin merakhilar igin daima yeni
oyunlar Uretilir. Bu tire imza-
sini atmig bazi mcnlar var-
dir, mesela “ELI L
galaksiyi 720 kilob
diskete sigdirmay: basa
bdylece “canfi ayun evreni'

vid Braben gibi. Ve bir de
Chris Roberts vardir, efsanevi
Wing Commander ve Private-
er serilerine imzasini atmis,
uzay simulasyonlart konusun-
da neredeyse otorite haline
gelmistir. Iste Freelancer fikir

256 MB RAM, 64 MB Ekran Kart:

~ 800 YIL...

Freelancer aslinda Roberts'in_

kavramini yaratmig olan Da*

Tiir: Aksiyon Multiplayer: Var

babaligini bu adamin yaptigi
oyundur. 1997 yilinda “hayati-
nin oyun projesi” adini verdigi
Freelancer Uzerinde galisma-
ya baslayan Roberts, daha
sonra projeyi bagkalarina de
retmek zorunda kalmistir, an-
cak basta oyun diinyasi olmak
(zere pek gok unsur onun
eseridir. Bu ylzden adini an-
madan gegmenin dogru olma-
yacadini disundyoruz.

undan yaklasik 3 sene dnce
cikardigi son oyun olan Star-
lancer ile baglantili. O oyunda,
biylk savastan kagan insan-
lar gineg sistemini terk ede-
rek uzak diyarlara dogru yola
cikmislardi. Freelancer ise bu
biyiik gogten yaklasik 800 yil
sonra gegen olaylari konu al-

HER NE KADAR hayli sinirlayici bir Single Player secenegine sahip olsa da,

Freelancer nispeten genis bir Multiplayer destegine sahip. Bir oyun CD'si
ve qucld bir bilgisayar ile LAN ya da Internet iizerinde bir defada 256'ya
kadar oyuncuyu barindirabilen oyunlar aguabiliyor. Ustelik oyuna girenle-
rin karakterleri sunucuda en son haliyle kaydedildigi icin herhangi bir ka-
yip da yasanmiyor. Yani aslinda nispeten kiiglik bile olsa oyunu bir
MMORPG simillasyon tad: alarak oynayabilmek mUmkan, stelik senaryo
hsn'amalcr» da olmadan' !




INDEPENDENCE WAR ¢
THE FRONTIER

X: BEYOND

maktadir. Serbest ticaret is
tasyonu olan Freeport 7'nin
saldirya udramasi ve kurtu
{an birkag kiginin Liberty top-
raklarina ulagmasi ile bagla-
yan olaylar, bu saldirida haya-
t b re her

a seyini kaybeden

bir adamin sifirdan baglamasi-
i ve kendini hig ummadidi
olaylarin icinde bulmasini an-
1atiyor.

Freelancer hay-
genig bir oyun ev-
enine sahip, yildiz
Bistemieri icinde ve sis-
Pmiler arasinda seyahat

etmeniz ve gesitli
gOrevleri ba-

Dyunun baginda
size Bdling verilen uzay gemi=
sl zaman iginde pek yeterli ol-
muyor, ¢Unkl devamli daha

gUgll digmanlarla kargilag-

forsunuz. Bu ylizden igin pOf
nokiasi her zaman kazandigi-

SON KARAR

© Geny oyun evienl
liging senaryosu
Yukseh oynanabiiriigl

& Gorev gegid) mandmaz derecede az
Gyunun kapasilesimn ancak yarisi
Orlaya konmug

6

yine de hayli lyi.

Belki yeni bir “Elite” degil, ama ]

ASLINDA 76
an Liite ile kyaslanabile ek capla t
secenexier
sunan, her oyuncu JN kendi yolunu ¢
zebileced)l biyiik bir oyun olacakl by
Ne var projenin uzamasi ve Ro
berts'in ayrimas: sonucy olsa gerek
projey) ustienenler zaten 6 yildir suren
cahigmay: daha da uzatmamak icin oyu
nu bir an Bnce tamamlamiglar. Fakat bu
esnada “yagayan oyun evreni” fikri de
tabii ki okkamn alting gitmisg

niz parays daha lyi donanim
almak igin harcamakta yati-
yor.

Bu noktada uzay similas-
yonlari ile daha once ilgilen-
memigseniz, Freelancer oyna-
mak igin hayli tecriibe ve iyi
bir joystick gerektigini diigi-
nebilirsiniz. Ancak yapimcilar
oyunun genig bir kitleye ula-
sabilmesi igin fare ve klavye
ile de rahatlikla oynanabilen
bir oyun sistemi geligtirmigler.

Bunun yani sira, oyun igin-
hedefinizi bulmak
da uzak bir yere
a gizmek gibi

tusa basilarak halledile-
biliyor. Freelancer oynanabi-
lirlik agisindan neredeyse Di-
ablo ya da benzeri aksiyon
oyunlari kadar rahat ve bu tu-
re yabanci olanlari pek yor-
muyor.

SONSUZ UZAY

Chris Roberts bu oyun Uzerin-
de galigmaya bagladigr zaman
orfaya koydugu ana fikir,
oyun dinyasinin son derece
genig ve canh olmasi, oyuncu-
ya senaryoya bagh kalmadan
istedigi her yere gidip, istedigi
her geyi yapabiline 62gUrilgu
tansimasiyd. Gorlnen o ki za
man iginde projenin uzamasi

ve Roberts'in ayriimastile bu
durum degismis, Freelancer
daha ¢ok gorev bazli bir oyu-
na dontgmis. Oyunun esas
problemi ise senaryo gorevie-
ri arasinda kendi basiniza ya-
pabileceklerinizin ¢ok kisith
olmasi. Oyun evreni hayli ge-
nig, ancak ana senaryoyu bi-
tirmeden ok fazla dolagsma
imkaniniz olmuyor. Senaryo
bitince oyun sizi serbest bira-
kiyor, ancak bu defa da yapr
lacak iglerin ¢ok az gesitli ol-
masi nedeniyle kisa siire son-
ra sikilabiliyorsunuz.

Oyun evreni hayli genig ve
uzayin farkli bolgeleri dedisik
fraksiyonlarin kontroll altin-
da, tabii bu durum etrafta
serbestce dolagmanizi biraz
engelliyor. Ancak uzak bolge-
lerde ok padir gemiler ve si-
lahlar satin alma sansiniz da-
ha gugll. Farkh gezegenler ve..

gistasyonlar gesitl seqenekler
sunabiliyorlar, ancak ticaret
yapmak isteyenler igin sege-
nekler nispeten kisitl. Ote
yandan hzaym licra kogelerin:
de oyun evreniyle ilgili pek
Gok ilging sGrprize rastlamak

B

FREELANCER

mimkin, tabii zaman ayirip
dolagirsaniz.

Freelancer grafik agisin-
dan hayli iyi bir oyun, ancak
buna ragmen nispeten duglk
quglU bir bilgisayarda da fazla
sorun gikarmadan gahgabili-
yor. Ses ve mizikleri de gok
kotd olmayan oyunun kana-
atimce en can sikici noktala-
rindan biri, indidiniz yerlerin
le pek sasirtic bir
. Fakat buna -
reelancer gerek oy-
nanabilirligi, gerek ilging Mul-
fiplayer secenekleri ile bg tg— ’
re yabanci olanlari bile kendi-
ne ¢ekebilecek bir vapim. =

WoooiNvAS |

OYUNDA senaryo tamamianditan
sonra bile yeni sistemieri ve ufak tefek
sOrprizier| kesfetmeye devam ededili-
yorsynuz Ancak gidilecek hee yer 9o
renler Igin de segenekler (Ukenmiyor,
Freelancer simdiden hayli popdler oldu
ve kisa sirede pek ok yeni sistemi ige-
ren modiar uretildi. Bunlan Internet
Uzeringe www lancersreactor.com adre-
sine urayarak indirebilir, bBylece oyy-
nun omrunt daha da uzatabilirsiniz.

P P
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RISE OF NATIONS

RISE OF NATIONS

Bilgi igin:www.bighugegames.com/riseofnations Yapim: Big Huge Games Dagitim: Microsoft Tiir: Strateji Multiplayer: Var
Minimum Sistem: 500 Mhz Iglemci, 128MB RAM. 16 MB Ekran Karti. Onerilen Sistem: 800Mhz Islemci, 256 MB RAM, 32 MB Ekran Karti

2003 yilinin en biiyiik siirprizlerinden biri.

MEDIEVAL: TOTAL WAR, CIVILIZATION 3,

i' ALTERNATIFLER

STRATEJI OYUNLARI séz

konusu oldugunda zevkler hay-

li farklilik g6sterir. Burada iki
grup vardir, biri temelleri daha
eskiye dayanan sira tabanl
stratejileri sevenler, digeri de
gergek zamanli oyunlardan
hoglananlar. Sira tabanli stra-
teji oyunlari oyuncuya uyan
tempolari ve derin oyun yapi-
lariyla eskiden beri izleyici bul-

makta zorlanmamislardir, nite-

kim Civilization ve benzeri ya-
pimlarin popllaritesi de buna
en lyi kanittir. Ancak Com-
mand & Conquer serileri gibi

Rise of Nations benzer oyunlar gibi bir senaryoyu izlemek yerine, Unli ma-
| salstD oyunu Risk tarzi bir blylk capli strateji secenedi sunuyor. Burada
| 18 killtirden biriyle diinyay! ele gecirmeye caligiyor, diplomasi ve 6zel

nispeten daha ylzeysel fakat
yuksek tempolu oyunlar son
yillarda pazara hakim olmus-
tur, Peki ama bu iki tirdin ara-
sinda bir uzlagsma olamaz mi?
Hem derin bir oyun yapisina
sahip, hem de heyecanli bir
strateji oyunu yapmak bu ka-
dar imkansiz mi?

Bunun cevabini vermek
Brian Reynolds ve onun yone-
timindeki Big Huge Games fir-
masina nasip oldu, Rise of Na-
tions kelimenin tam anlamiyla
beklenmedik bir oyundu, ¢Unk
izerinde Doom 3 ya da ben-
zerleri gibi bUy(k gurdltiler
kopariimadan, sessiz ve derin-
den galigarak hazirlanmigti. Ta-
bii Brian Reynolds adini Civili-
zation 2 ve Alpha-Centauri gibi

C&C: Generals gibi yapimlarin
arasinda adi pek duyulmamisti.
Ne var ki oyunu kurup biraz
oynadiktan sonra sizin de fark
edecediniz gibi, Rise of Nations
hem temposu, hem de derinligi
ile bagimlilik yapici, kesinlikle
klasik olmaya aday bir strateji.

YENi UFUKLAR

Rise of Nations grafik ve genel
oynanig agisindan ilk bakista
Microsoft yapimi diger strateji

FARKLI KOLTURLER

Cogu benzer oyundakinin aksine, Rise
of Nations oynarken segebilecediniz 18
farkli kiiltUrin tUma de gergekten birbi-
rinden gok farkli 0zelliklere sahip ve bu
durum oynay)s stilinizi kokten degistire-
biliyor. Ayrica her klitlrln gtclnGn do-

| | kartlar gibi farkl unsurlardan da faydalaniyorsunuz. Yapay zekanin kalite-
sini gosterdigi bu bolimde blylk harita stratejik kararlari almaniza, savas
haritasi ise taktik zaferler kazanmaniza imkan taniyor,

ruguna ulastign gaglar da farkl, ancak
son ¢adda teknoloji hepsini esit kiyor
denebilir.

yapimlardan hatirlayanlar stp-
hesiz bu oyundan Umitliydiler,
ancak Age of Mythology ve
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binalar
sehirleri

oyunlarina gok benziyor. Ger-
cekten de ana oyun haritasina
ilk baktiginizda kendinizi Age
of Empires oynuyormus san-
mamaniz igin higbir sebep yok.
Oyunda kullanilan ana grafik
motorunun Age of Empires se-
rilerinin Uzerinde hayli tadilat
yapilmis bir hali oldugunu du-
sunurseniz bu son derece do-
gal. RoN temelinde bitmap
grafiklere sahip olmasina rag-
men, dzellikle birimlerin tasari-
minda kisith bir g boyutluluk
da sergiliyor. Her ne kadar son
donemin hit strateji oyunlarin-
dan Age of Mythology ya da
Generals kadar renkli grafikle-
re ve detayli oyun haritalarina
sahip olmasa da, RoN oyuncu-
ya ihtiyaci olan her seyi ekran-
da gosterebilecek yeterlilikte
bir grafik tasarima sahip. An-
cak zaten bu oyunun gigli ol-
dudu nokta grafikleri degil, ak-
sine oyun derinligi.

Cogu strateji oyununda ba-
sari kaynaklari hizla bulmaya,
toplamaya, bunlarla en gugll
birimlerden bolca tretip dug-
mana baskin diizenlemeye da-
yalidir. Bir bagka deyigle kimin
eli cabuksa o kazanir. Ancak
RoN bu noktada digerlerinden
hayli farkli bir yol izliyor. Oyun

SON KARAR

Detayli oyun yapisi

YUksek oyun temposu

Yiksek oynanabilirlik
Nispeten zayif grafikler
Kendine has bir senaryosunun
bulunmayisi

0000CQ

2003'in en iyi stratejisi olmaya aday!

A ;Q
rdugunuﬂ»““ '

temelinde Civilization gibi kla-
siklerin bagarili olmasini sadla-
yan hayli detayl ekonomik ve
stratejik modellere dayaniyor.
Oyunda insanligin yaklasik
4000 yillk bilinen tarihi farkli
dilimlere béltnerek ele alinmis.
Her ¢ag getirdigi gelismelerle
daha guiglt ve daha biiylik bir
kuvvet haline gelmenize imkan
tanisa da, tiim bu ¢aglari cabu-
cak atlayip rakiplerinize buytik
bir Ustlnlik kazanmaniz da

pek mimkiin degil. Tabii bu
oyunda teknolojik dstunlugu
ele geciren tarafin biyik bir
avantaj yakalamasi mimkin
oldugundan, ister istemez geri-
lim yiiksek oluyor.

PARA VE DiPLOMASI

RoN benzer oyunlardan gok
daha fazla kaynak tlrine ve
caglara gore degigen bir eko-
nomik modele sahip. Ik gaglar-
da odun ve gida yeterli olur-
ken, sonralari demir ve para,
daha da ileride ise petrol ve
bilgi gittikge 6nem kazaniyor.
Haritada kaynak tikenmesi gi-
bi bir sorun yok, ancak kaynak-
|arin jeolojik dagilimi ve sizin
Kkaynak Iglemedeki teknolojik
sinirlariniz ylizinden kurdugu-
nuz her sehrin belli bir alana
egilmesi glindeme geliyor. Bu
noktada devreye kiltirel ve
ekonomik gliclintze bagl ola-

rak degisen “llke sinirlari”
kavrami giriyor. Bu sinirlar
oyunun gelisiminde en temel
rolli oynuyor ve sinirlariniz di-
sina ingaat yapamadiginiz gibi,
bu bélgelerde savasirken de
hayli zorlanabiliyorsunuz. Bu
sebeplerden dolayi haritayi bir
bltln olarak gérmek ve stra-
tejiyi ona gore belirlemek ge-
rekiyor.

Ekonomide oldudu gibi sa-
vasta da durum benzer oyun-

lardan hayli farkli. Her seyden
once tek basina savas alanina
hakim olabilecek bir “slper bi-
rim" yok oyunda, bu ylizden
icinde oldugunuz ¢agin tim as-
keri birimlerinden azami sekil-
de faydalanmaniz gerekiyor.
Ayrica ilerleyen caglarla bera-
ber hem kara ve deniz kuvvet-
lerinin daha da 6limcil bir ha-
le gelmesi, hem de hava kuv-
vetleri ve nikleer silahlarin
onem kazanmas! oyundaki tak-
tik esnekligi buyiik dlglide arti-
riyor. Bunlara ek olarak gene-
ral, komando, casus gibi 6zel
birimler de savagta blyik rol

DUNYA HARIKASI

Bu oyunda yapabileceginiz “DUnya Hari-
kasi” binalar sirf puaninizi etkilemekten
ok daha fazlasint yapiyorfar. Her bina-
min ekonomik, teknolojik ve askeri glict-
nlize olan katkilari gergekten goz ardi
edilecek gibi degill

RISE OF NATIONS

Hava kuvvetlerini
ihmal etmeyin

oynuyorlar. Ayrica bir de "“bir-
liklerin formasyonu” meselesi

var, bu oyunda en saglam bir-

likler bile eger 6nlem alinmadi
ise kanatlardan ya da arkadan
gelen bir saldiri ile maglup ola-
biliyorlar.

KULLANICI DOSTU

Rise of Nations aslinda baska
herhangi bir oyunda olsa kul-
lanicly canindan bezdirebile-
cek denli ayrintiya ve derinli-
ge sahip bir oyun. Bu noktada
oyunu oynadik¢a programci-
larin gerek arabirim, gerek
oyun yapisi Uzerinde ne denli
basarili bir galigma yuruttuk-
lerini anlamak midmkun olu-
yor. Kaynak toplanmasi, tek-
nolojilerin arastiriimasi, birim-
lerin Uretilmesi ve ordularin
toplanip savasa surdlmesi gibi
tim unsurlar rahatlikla altin-
dan kalkilabilir bir hale getiril-
mis. Arabirimdeki tuglar saye-
sinde ihtiyaciniz olan tim te-
mel unsurlari rahatlkla gére-
biliyor, ekrandaki gbsterge ve
mesajlar yardimiyla da de-
vamli olarak duruma hakim
olabiliyorsunuz. Bu sayede Ri-
se of Nations derinligini ko-
rurken oynanabilirliginden ke-
sinlikle 6din vermemeyi ba-
sarmig oluyor. Kisacas! bu her
yondyle 2003 yilina damgasi-
ni vurabilecek denli basarili
bir yapim. ]

KACIRILAN FIRSAT

RoN kendi iginde hayli kullanig bir se-
naryo editdrine sahip, ancak buna rag-
men neden iyi bir senaryo ile ¢lkarilma-
did1 dogrusu merak konusu. Yine de
eger isterseniz kendi senaryolarinizi
rahatlikla hazirlayabilirsiniz.
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INCELEME fchamPioNSHIP MANAGER 4

' CHAMPIONSHIP
' MANAGER 4

S Bilgi icin:www.sigames.com Yapim: S| Games Dagitim: Eidos Interactive Tiir: Menajerlik
B Minimum Sistem: 500 Mhz Islemci, 128MB RAM, 16 MB Ekran Karti

Multiplayer: Var

Onerilen Sistem: B00Mhz Islemc

)

T~

fitkiisim

256 MB RAM, 32 MB Ekran Kart:

Futbolu sadece seyretmekle yetinemeyenlere ézel...

CID C3T0D Ty e

SON KARAR

© Son derece detayl bir menajerlik ;
oyunu |
& Yeni 2D grafik motory |
© Ban dnemli program ve tasarm |
hatalan |

CHIP PUAN!

Kendl tirlnde rakipsiz.
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BAZILARI iCiIN FUTBOLU sa-
dece ekranda ya da stadyumda
seyretmek yeterli degildir. On-
lar isin inceliklerini 6grenir, ta-
kimlarin kadrolarini ezberler,
transfer sezonunda olup biten-
leri heyecanla izlerler. Bir ihti-
mal ellerine firsat ge¢se hayat-
larini futbol antrendri olarak
kazanmaktan blylk zevk ala-
caklardir ama iste pek az kisiye
nasip olan o meslege ulasacak
imkanlari yoktur. Iste boyle in-
sanlarin derdine deva olacak
futbol menajerligi oyunlari var
dir, hem de neredeyse bilgisa-
yarlarin ortaya giktigi ilk gln-
den beri bu pazar az ama ge-
nellikle bagarih sayilabilecek
oyunlar tarafindan canli tutula-
bilmigtir. Championship Mana-
ger serisi pek ¢ok eksi§ine rag-
men ilk ginden bu yana bu pa-
zarin en saglam isimlerinden
biri olabilmeyi bagsarmistir. Se-
rinin bu dorddncu oyunu ise
Onceden elegtirilen pek gok ek-
sidi kapatiyor ve oyuna bazi
koklU yenilikler getiriyor.

NAKLEN YAYIN

Championship Manager serisi
ilk ginden bu yana gesitli
program hatalari ve tasarim
eksiklikleri ylizunden elestiril-
mistir. Ancak yine de gerek
Gok ciddi bir rakibi olmadigin-
dan, gerek yapimci firmanin
seriye benzeri az rastlanir bir
bigimde sahip ¢ikmasindan ve
desteklemesinden dolay! in-
sanlarin ilgisini Uzerinde tut-
mayi bagarmistir. Serinin bu
ddrduncili oyununda eskiden
beri elestirilen bliyUk bir eksik-
lik giderilmig ve oyuna maglar
izleyebilme imkani eklenmis.
Bu Ozellik iki boyutlu bir grafik

motoruna dayanarak ¢alisiyor.
Her ne kadar ginuimizde he-
men her oyun gerekli ya da ge-
reksiz Ug boyutlu grafiklere sa-
hip olmakla dvinse de, CM 4
iki boyutlu grafiklerin de gayet
yeterli oldudunu ispathyor.
Maclar farkli modlarda seyre-
debiliyorsunuz ve bu durum
eskiden sirf mendlerden olusu-
yormus izlenimi veren oyuna
blydk bir canhlik katiyor.

TRANSFER SEZONU

Tabii CM 4'teki gelismeler sa-
dece grafikle simirh dedil, bu-
nuUN yani Sira oyunun menajer-
lik secenekleri de hayli gelisti-
rilmig. 39 farkh Glke ligindeki
herhangi bir takimi oyunda
bulmak mimkin ve bunlardan
birini alarak bagariya ulagmak,
Ozellikle de ligin alt siralarinda
bir takimi se¢migseniz, hayli
gaba ve beceri gerektiriyor.
KullUbin yaptig: transferlerden
tutun da oyuncularin moral du-
rumlarina dek her konuda dik-
kate alinmasi, Uzerinde ugrasil-
masi gereken pek ¢ok unsur
mevcut. Ancak sUphesiz en

istatistik bilgi sikintisi cekmeyeceksiniz.

Onemlisi her mag igin hazirla-
yabileceginiz taktiklerin inanil-
maz detayh olabilmesi. Eger bu
tlr ince ayarlarla ugrasmayi
seviyorsaniz, her magta kimin
nerede durup, nasil oynayaca-
Gini tek tek belirlemekten sikil-
miyorsaniz, CM 4 tam sizin is-
tediginiz oyun demektir.

Tabii dikensiz gll olmaz,
CM 4 kendi i¢inde bazi 6nemli
hatalara ve tasarim hatalarina
yine sahip. Mesela yapay zeka
genellikle fena ¢aligmiyor, an-
cak belli zayif noktalar) var.
Ayni §ey oyuncu morali igin de
sdylenebilir, bazi durumlarda
bu unsur bir oyuncuyu normal
fiyatinin ok altinda transfer
edebilmenize bile imkan sagl-
yor. Ayrica oyundaki sakatlan-
ma ylzdesinin hayli yliksek ol-
mas! da elestirebilecedimiz bir
bagka problem. Ancak yapimci
firma her zamanki gibi oyunu
desteklemeye devam ediyor ve
bu da CM 4'l bu tdrl sevenler
i¢in vazgegilmez kiliyor.Mena-
jerlik oyunu tutkunlari igin ke-
sinlikle kagiriimamasi gereken
bir yapim.

| fe




RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

RAYMAN 3:
HOODLUM HAVOC

Bilgi igin: www.ubisoft.com Yapim: Ubi Soft Dagitim: Ubi Soft Tir: Aksiyon Multiplayer: Yok
Minimum Sistem: 700 Mhz Iglemci, 256MB RAM, 32 MB Ekran Karti. Onerilen Sistem: 1000Mhz Islemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

Beklenmedik olaylar, beklenmedik bir nese dalgast!

SON DERECE SAKIN, sira-
dan bir gun, hi¢ beklenmedik
bir bicimde kontrolden cikan
olaylara gebe olabilir aslinda.
Ozellikle adiniz Rayman ise ve
Globox gibi hayli sirin ama sa-
kar arkadaslara sahipseniz!
Fakat bir sakar ne kadar sa-
kar olabilir ki? Aslinda bunun
tam bir 6lclisu yok, fakat Ray-
man'in yeni maceras! arkada-
st Globox'un yanliglikla kotu
ve karanlik bir tanriyi yutma-
si, haliyle onun murit ordusu-
nu ¢ildirtmasiyla bashyor!
Rayman serisinin bu tgin-
cl oyunu pek ¢ok agidan tari-
he gomuldtgu varsayilan
platform oyunlarinin ne kadar
iyi ve eglenceli olabilecegdini
ispatliyor. Ilk Rayman siradan,

iki boyutlu bir platform oyu-
nuydu ve pek fena sayilmazdi.
Ikincisi ise ti¢ boyutlu grafik-
lere sahipti, ama onun disinda
herhangi bir 6zelligi de yoktu
dogrusu. Serinin son oyunu
ise beklenmedik derecede ba-
sarill bir oyun olarak 6nimu-
ze ¢lktl, en azindan kendi turt
iginde.

HOPLA, ZIPLA!

Rayman 3 oyun akisi agisin-
dan farkh yollar ya da sege-
nekler sunmuyor, ancak gecti-
giniz yol boyunca ¢yle egleni-
yorsunuz ki bunun pek farkina
da varamiyorsunuz. Oyun sik
sik ara sahnelerle kesiliyor ve
bunlar son derece komik olay-
lara sahit olmanizi saglyor.

Ancak tabii ki bunun bir de
bedeli var, oyun tam 3 CD
Uizerinde geliyor ve tam kuru-
lum igin sabit disk Uzerinde
neredeyse 2 GB yer kapliyor.
Rayman 3 ¢ogu platform
oyununun aksine sadece bo-
Iim sonlarinda dedil, en bek-
lenmedik yerlerde karginiza
¢ikan hayli orijinal sayilabile-
cek “Boss" savaslarina da sa-
hip. Ustelik bunlar izleyecegi-
niz taktikler agisindan da hay-
li degiskenlik gosteriyor. Ayri-
ca zaten tim oyun ayni bigim-
de ilerlemiyor, sik sik farkli
ortamlarda, farkli mini oyun-
larla karsilasiyorsunuz. Oyun-
cuyu sitkmadan uzun stire
kendini oynatabilen Rayman
3, devam ettigi stirece yeni
araglar ve degisik ortamlar
sunuyor. Dogrusu basindan
sonuna dek sikilmadan gitme-
nin ve bu esnada hayli eglen-
menin mumkin oldugu bir
oyun yapabildikleri icin prog-
ramcilari tebrik etmek gerek.
Ozellikle 32 bit renk derin-
liginde kendini gésteren oyun
grafikleri bugline dek bir
oyunda rastladigimiz en renk-
li, en sirin gériintileri sagla-
mayi basariyor. Ozellikle her
yeni bolimin tamamen farkli
ve kendine has bir tasarimi ol-
masl, ayrica bélumlerin son

derece detayl tasarlanmis ol-
mas! 6vgliye deger. Ne var ki
i boyutlu grafiklere sahip
her oyunda rastlanabilen ka-
mera agisi problemleri zaman
zaman burada da kargimiza
cikabiliyor. Ozellikle zindan igi
ya da ucurum kenar! gibi yer-
lerde kamera agllarini tam
kontrol edememek can sikabi-
liyor. Ayrica oyun kontrolleri
bu tUr bir oyuna uymayacak
bigimde tasarlanmig, 6zellikle
klavyedeki tuslarin yerleri oy-
namay! zorlastirabiliyor. An-
cak herseye ragmen Rayman
3 sirin grafikleri ve ylksek mi-
zah unsuru ile siddet dolu ya
da asiri karmasik oyunlardan
bezmis oyunculara farkl bir
alternatif sunuyor. Ozellikle
gocuklariyla neseli bir oyun
oynamak isteyenler icin ideal
denebilir. n

SON KARAR

© Glgld mizah unsuru
© Sirin karakterler
© Gzel grafikler
© Kamera agilarindaki bazi sorunlar
@ Oyun kontrollerindeki zorluklar

CHIP PUANI
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METAL GEAR SOLID
konsol oyuncularinin
pek yabancisi olmadiklari
/bir isimdir aslinda. Bu serideki

satanlar olmustu. Metal Gear
Solid" in PC igin port edilmesiy-
le beraber (¢ boyutlu grafikle-
re sahip, gerilimli bir macera
isteyen PC kullanicilarinin da
gdnliine girilmis oldu. Ayni si-
ralarda serinin en son oyunu
olan Sons of Liberty Uzerinde
galigilyor, bu oyun PS 2'nin di-
ger konsollara kargl en saglam
kozu olarak gdsteriliyordu. Ni-
tekim Sons Of Liberty hayli de-
rin senaryosu, guglu grafikleri
ve sira digi oynanigl ile biylk
satig rakamlarina ulagmay! ba-
sardi.

Fakat Sons Of Liberty pek
kusursuz degildi. Hergeyden
snce MGS serilerinin karizma-
tik kahramani Solid Snake
oyunda pek az gdrintyor, ye:
rine Ralden adli yeni yetme,
saman zaman hafif sinir bozu-
cu bile olabilen bir karaktere
naryo birakiyordu, Ayrica oyun kon-
<ol standardlari ile pek kisa sa-
yiimaza bile, strenin blylk kis-
mini sinematik ara sahnelerin
ve hayli uzun dialoglarin isgal
etmesi pek ¢ok oyuncuyu has
yal kirikligina ugratmigli. Kona-
mi programcilari gelen tepkile:

ALTERNATIFLER |

| SPLINTER CELL, METAL GEAR SOLID.

)
«

erce ek gbrev

"
o

dis) bir aksiyon oyuny

Soruniu oyun kontrollern

Cok viksek sistem ihtiyac

Baz) donanimiaria uyusm 3ma

00090

orunuy

sorunlarina ragmen lyi bir oyun.

- e m———
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METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE

#\SUBSTANCE

Bilgi itin:www.konamijpn.com Yapim: Konami Dagitim: konami Tir: Aksiyon
Minimum Sistem: 800 Mhz Islemci, 256MB RAM, 32 MB Ekran Karti Onerilen Sistem: 1700Mhz Islemci, 512 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

A Daha fazla Solid Snake gérmek isteyenlere 6zel!

ri dikkate almayi, X-BOX ve PC
icin hazirlanan Substance lize-
rinde calisirken bahsettigimiz
problemlere kendilerince ¢o-
ztimler getirmeyi amaglamis-
lar. Bunda bir derece basarili
olduklari da sdylenebilir.

DAHA FAZLA iCERIK...
Substance temelinde Sons Of
Liberty'nin yer aldigi, ancak
cok daha genisletiimig bir MGS
2 versiyonu aslinda. Oyun Mic-
rosoft'un X-BOX konsolu icin
port edilmis, ancak bununla ye-
tinilmeyerek PC igin de hazir
lanmis. Zaten X-BOX ve PC icin
kullanilan programlama teknik-
leri neredeyse ayni oldugun-
dan, ilk bakigta bunun basit
ama karli bir karar oldugu di-
stinlilebilir. Fakat bu port isle-
minin sonucunda ortaya gikan
urtn bazi agllardan PC kullant-
cilart igin biraz soruniu. Her=
seydeh dnce oyun kontrolleri
konusunda PC'ye ozel bir ayar=
lama yapiimadigindan, Subs-
tance oyun kontrolleri agisin-
dan can sikabilecek derecede
sorunlu denebilir. Yine ayni se-
bepten oyunun NVIDIA diginda-
ki grafik kartlar ile cahgmamak
gibi sorunlari var. Bunun da

tesinde bu oyunu oynayabil-

mek icin bir DVD strtcd ile do-
nanmig hayli gligli bir PC'ye ih-
tiyag duyuluyor.

Ik bakigta Substance say-
digimiz bu sebepler ylizinden
en azindan PC kullanicilart igin

Multiplayer: Yok

pek tercih edilmeyecek bir ya-
pimmis gibi gérinse de, aslin-
da durum pek 6yle degil. Her-
seyden dnce Sons Of Liberty
basli basina iyi bir yapim, gra-
fikleri biraz eski kalsa bile
Splinter Cell lezzetinde bir
oyun arayanlar igin tam bir
cevher. Buna bir de Substan-
ce'in igine katilmig ytzlerce ek
gorev ve secenedi eklediginiz-
de oyunun hem émri, hem de
degeri birkag kez katlanmig
oluyor. Ayrica Substance oriji
nal hikayenin hayli bliyik bir
béltimiini Solid Snake olarak
oynamaniza izin veriyor ki, Ra-
iden'dan hoglanmayanlar igin
bu da iyi bir haber.

MGS 2: Substance aslinda
PC icin port edilirken yeteri ka-
dar 6zen gosterilseymis ger-
cekten de bir klasik haline ge-
lebilirmig. Ancak tim bu sorun-
lari goz ardi edip oyunun se-
naryosuna kendini kaptirabilir-

~ seniz, Substance sizi saatlerce

ekran bagina baglayabilecek
bir yapimdir. =




Minimum Sistem: 700 Mhz lsl

Budslinda ¢ok bildik bir hlkaye. )

ESKi AMERIKAN detektif
‘filmlerinde hikaye nasil baslar
sbilirsiniz, degil mi? Issiz giicsiiz

oturan detektifin birosunun

kapisi acilir, iceri guzel, cekici,
gizemli ve ayni zamanda basi
fena halde dertte olan bir ha-
nim girer. Ve detektif gerek
yapacak daha iyi bir isi olmadi-
. ;ﬁmdan, gerek hanimin ¢ekicili-
.Gine pek kayitsiz kalamadigin-
dan, kendini kisa siire icinde '
hayli karmasik olaylarin icinde
buluverir. iste Post Mortem ay-
nen bdyle baslyor, ancak bu-

rakamlari Qakalamasmdaki
esas unsur ctkardiklar oyunia-
rin hayli rafine olmasi. Post
Mortem ¢ogu alisilmis “adven-
ture” klisesini kullanmiyor, ak-
sirJe, bu tiird bogan, ortadan
kdldiran bu kliselere kendince
hayli etkili ¢oziimler sunuyor.

PARIS'TE SON TANGO

Detektifimiz hayli karmasik go-

rinen bir gifte cinayet vakasini

cozmek icin kiralandiktan son- '

ra, ipuglarimin yardimiyla ken-
dini kisa stirede Fransa'da bu-

Hayli rahatsiz edici anlar yasayacaksiniz.,.

sk
o

1g20’liyillarda Paris...

radaki detektif alkolik bir polis
emeklisi degil, aksine pek ¢ok
konuda amatéree de olsa yete-
nekli sayilabilecek bir tipleme.
Ve zaten burada ¢ozmeniz ge-
reken pek cok sorunla o yete-
Nekleri kullanarak baga glkma-
Nz gerekecek.

Post Mortem'in altinda im-
Zast olan Microids, “adventu-
"¢ tiirline artik 51l gdziiyle
bakilan by donemde Syberia
9ibi ilging yapimiari piyasaya
sirmis bir Fransiz firmasi. Her
Je Kadar by oyun tiirlinde pek
ezl rakipleri olmasa da, Mic-
"oids'in nispeten yiksek satis

.luyor 1920'li yillarin Paris'i igin
do(jrusu cok parlak, dost canli-
.Sl bir ortam demek pek miim-
kiin degil, en azindan bu oyun-
da. Ancak olaylar gelistikce
kendimizi sandidimizdan ¢ok
daha karanlik, cok daha ikiyliz-
i bir diinya icinde buluveriyo-
ruz. Burada hig kimse ya da
higbir sey gbriindiigi gibi de-
gil, ustelik arastirdigimiz cina-
yet vakas sonradan olanlarla
kayaslandlijmda cok masum ka-
liyor bile deneébilir,
iste bu noktada Post Mor-

tem hayli gtigld bir atmosfer
yaratmay! basartyor. Karanhk,

urkiticd, rahatsiz edici bir
oyun bu, hem de grafik agidan]
belli kusurlar olmasina rag-
men. Karakterlerin cizimleri ve
animasyonlari arka plan go-
runtileri Gizerinde zaman za-
man hayli sentetik bir grii-
num verse de, Post Mortem yi-
ne de oyuncuyu huzursuz ede-
bilen basaril bir gerilim atmos;
feri yaratabiliyor. :
Ancak oyunun esas parla-
dig1 nokta senaryoda ilerlemek
icin ¢6zmeniz istenen bulma-
calarin sunulus tarzinda yati-
yor. Cogu “adventure” oyu-
nunda bulmacalar konuyla ala-
kasiz, zaman zaman hicbir
mantia uymayan ve hatta bu
yizden imkansiz derecede zor
sorunlar halinde éniimiize ¢I-

SON I(ARAR

€ rme hatalar)

Adventure sevenler kag:rmamah'

CHIP PUANI

als

karlar. Oysa Post Mortem bu
agidan ¢ok basarili. Bulmacalar
sadece mantikli ve senaryoya
uygun olmakla kalmiyorlar, ¢6-
ziilebilmeleri igin her zaman
birden fazla alternatif yol mev-
cut. Hatta bazen en ummadigi-
niz anda bir bulmacanin ¢ézii-
mine ulasabiliyor, tikandiginizi
zannederken birdenbire heye-
canla ilerlemeye baslyorsu-
nuz. Yani bu oyun oyuncuyu
cezalandirmak yerine yaratici
dislinmeyi édillendiren bir ya-
piya sahip. Bu unsur guclu at-
mosfer ve saglam bir senar-
yoyla birlestiginde ortaya sag-
lam bir “adventure” igin gere-
ken her sey ¢ikmis oluyor. iste
bu ylizden Post Mortem ben-
zerleri arasindan siyrilmay) ba-
sarabiliyor, 8

ALTERNATIFLER

SYBERIA, ALONE IN THE DARK 4,
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER 3

Bilgi igin:: www.konami.com Yapim: Konami Daditim: Konami Tir: Spor Multiplayer: Var
Minimum Sistem: 700 Mhz Iglemci, 126 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen Sistem: 1200 Mhz iglemci, 256 MB RAM. 64 MB ekran kart

FIFA’ya ¢elme...

FUTBOL OYUNLARINDA vyil-
lardir devam eden bir Konami
egemenligi var, ISS serisi,
Nintendo’nun 16-bit’lik sistem-
lerinden PlayStation'a kadar,
farkl farkh isimlerle birgok
platformda kargimiza ¢ikti. Ve
her zaman, ISS, veya diger
adiyla Winning Eleven serisi
PC sahiplerini kizdirmayi ba-
sardi, GUnkU PC'cilerin Fl-
FA'nin disinda oynayacaklari
bagka herhangi bir futbol oyu-
nu yok ve gogu kisi igin FIFA
sadece bir “zorunluluk”,

Kuskusuz, Konami'nin ISS
serisinin sonuncusunu PC'ye
de gikartmasi, EA Sports’taki-
lerin panik yapmalarina sebep
oldu. Her seye ragmen EA
Sports'un bir avantaji var: ISS
3, PS2'den birebir olarak
PC'ye aktariimig bir oyun. Pe-
ki ya bunun disinda?

MOD’A MOD!

ISS 3'te de FIFA serisinde ol-
dudu qgibi transfer (FIFA'nin
bazi oyunlarindaki bedava
transferleri saymiyorum) ve
kariyer mod'u yok, Oyundaki
mod'larimiz; Friendly, Interna-
tional Cup, Custom League,
World League ve Training. ISS
3'te kullanilan oyuncular ve
takimlar da tamamen gergek.
Hatta spiker bazi futbolculari-
miz hakkinda yorum bile yapr-
yor.

ISS 3, FIFA 2003'e oranla
biraz daha arcade bir futbol
oyunu, Bunun nedenlerinden
iiki Close-up sistemi. Peki Clo-
se-up sistemi nasil igliyor?
Rakibin ceza alamina yaklagt
Giniz zaman adamimnizin yanin-
da bir Q harfi glayor (veya
nangi tuga atamigsamz). E§er
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harf ekrandan kaybolmadan Q
tusuna basarsaniz, kontrol et-
tiginiz adam bir kare i¢ine ali-
niyor ve kamera adaminiza
zoom yapiyor. Daha sonra
karginizdaki adamla yalniz ka-
liyorsunuz ve ok tuglarindan
birine bastiginizda ani bir ha-
reketle rakibinizi gegebiliyor-
sunuz. Tabii ki Close-up siste-
mini kullanip kullanmamak si-
ze kalmig. Eger bunu devamh
kullanirsaniz oyun biraz tad-
sizlagiyor. ClnkU en zor sevi-
yede bile Close-up‘la rakibinizi
gok kolay gegebiliyorsunuz.

Oyuna arcade havasi ka*
tan bir diger seyse oyun sira-
sindaki tekrarlar. Diyelim ki
bir kafa vurugu yaptiniz. E§er
vurugunuz kesin gol olacaksa,
bazen kafaya vurug aniniz ard
arda birkag defa gbsteriliyor.
Ve bunu engellemek igin her-
hangi bir se¢enek de eklen-
memis. Yine de bu gok fazla
rahatsiz etmiyor. Kafaniza
takmayin!

OYNANIS YA DA
OYNANIS...

Aslinda asil bahsetmemiz ge-
reken konu oynanig. Oynanig
nasil? Gergekgi mi? FIFA'dan
daha mt iyi? Evet, ISS 3'0n
oynanigl FIFA 2003'ten veya
FIFA serisinin herhangi bir
oyunundan en az iki kat daha
gergekgi. Bunun baglica nede-
niyse topun balon gibi hare-
ket etmemesi, bir agirhgmin
olmast. Bu sayede attiginiz
paslar, vurdugunuz gutlar
sagma sapan veya belirli yer-
lere gitmiyor. Oyunun her
aninda farkli bir gey olabiliyor.
FIF A'daki gibi oyunu siniriar
iginde oynamiyorsunuz. Top

@ Game Setting

Friendly Match

nter ARtioTS super slar woccer )

Edit Controls

nereden gelirse gelsin kafaya
¢ikip vurabiliyor (yerden ge-
len toplar dahil, ugarak kafa
atabiliyorsunuz, tamam, Fli-
FA'da da atabiliyorsunuz ama
ne zaman? Bilgisayar istedigi
zaman), farkh bir hareket ya-
pabiliyorsunuz. Oyunda nor-
mal pasin yaninda, S tusuyla
ara pas da atabiliyorsunuz.
Atti§iniz ara paslara takim ar-
kadaglariniz hemen koguyor
ve topu aliyor. Sadece ara pas

atti§inizda dedil, top sizdey-
ken de takim arkadaglarnmz
devamh bosa kagiyor.

ISS 3'te sutiann yaninda
kafa vuruglarinin da giddetini
kendiniz belirleyebiliyorsunuz.
Normal pas tuguna basti§inz
zaman, adaminiz topu o anda
kendisine en yakin olan arka-
dagina atiyor (Pro Evolution
Soccer'daki gibi). utiarda ve
ortalarda ise durum farkh
Kendi yari sahanizda bile o




qgfs-u&_ile rakibinizi daha kolay geciyorsunuz.

Nak amura

saniz topu nereye atmak isti-
yorsaniz o tarafa bakmak zo-
rundasiniz. Bu arada, karam-
bollerin de gok gergekgi ve
heyecanli oldugunu sdylemeli-
yim. Mesela oyundaki olas! bir
pozisyondan bahsedelim... Si-
fira inip zar zor orta yapiyor-
Sunuz. Kaleci bosa gikiyor ve
geriden hizlica gelen bir oyun-
CUyla topa kafayla vuruyorsu-
Nuz. Top direkten geri geliyor
¥€ yerde sekiyor. Tam o Sira-

SON KARAR
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Gereksi fizik modellemesi
'iging ve ise yarayan galimlar
Uose-up sistemi

Grafik er
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0000000
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da da yine geriden gelen bir
adamla bogs kaleye ugan ka-
fayla topu birakiyorsunuz. Fl-
FA'da bu tip pozisyonlara pek
rastlayamiyorsunuz. Glnkd
oyun fazlasiyla ‘hazir”. ISS
3'te ise oyunu tam anlamiyla
kontrol ettiginizi hissediyor-
sunuz.

Oyunun PS2'den gevrilme-
sinin dezavantajlarindan biri
tug karmasasl. Varsayilan tus-
larin yerleri gok ters. Bu sekil-
de kontrollere aligmaniz uzun
zaman alabilir. Tuslarin yerle-
rini degistirmenize olanak ta-
ninmig, ama bunun higbir an-
|ami yok. Bunun nedeniyse is-
tediginiz tuslar kullanamiyor
olmaniz. D, F, G ve diger bir-
ok tusu kullanmaniza izin ve-
rilmiyor. Oyunun puaninin
dugmesinin sebeplerinden
belki de en dnemlisi bu.

1SS 3'in galim sistemi ol-
dukga sorunsuz igliyor. R'de,
yani action tusunda basili tu-
tup diger tuslara basarak

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3

farkh farkli hareketler yapabi-
liyorsunuz. Ama higbir zaman,
bu hareketleri kullanarak topu
kendi sahanizdan alip tek tek
herkesi gegemiyorsunuz (FI-
FA'ya tas attim, kolum da yo-
rulmadi).

MUZ ORTA!
Oyunda FIFA'da olmayan bir
diger sey ise Falso verebiliyor
olmaniz. Sut gektikten veya
pas verdikten hemen sonra W
tusuna basarsaniz top falsolu
gidiyor. W'ya iki defa basarsa-
niz da bisiklet ¢alimini atabili-
yorsunuz, ama dedigim gibi,
rakip bunu her zaman yemi-
yor. Ayrica zamanlamay! da
cok iyi yapmaniz gerekiyor.
ISS 3'Un sorunlarindan biri
de grafikler. Bunun da nedeni
oyunun PS2'den gevrilmesi.
Oyunda degistirebildiginiz tek
sey, I'den 3'e kadar degisen
grafik kalitesi (¢6zUnurllk sa-
bit: 640x480). Kameranin za-
man zaman adir kalmas! da
bazi pozisyonlar| kagirmaniza
neden oluyor. Bu da oynanisl
zorlastiriyor. Ayrica grafikler
vasat olmasina ragmen, oyun
iyi sistemlerde bile agir galigI-
yor. Oyunu rahatga oynayabil-
meniz igin gok iyi bir grafik
kartina ve en az 2.0 hizinda
bir islemciye ihtiyaciniz var.
Grafiklerin tam tersine
animasyonlar ¢ok akici ve
gergekgi. Futbolcularin; pas
verirken veya sut gekerkenki

Agir cekim arabirimi ¢ok kullanisli.

bilek hareketleri, kafa toplari:
na glkislari, topa son anda vu-
rup dengelerini kaybetmeleri
ve diger artistik hareketleri
cok estetik,

DOLAYISIYLA...

ISS 3'te sagma bir olaya veya
sagma bir pozisyona rastla-
maniz gok zor. ISS 3 kesinlikle
FIFA'dan daha dengeli ve da-
ha gergekgi bir oyun. Ayrica
Hard'da gergekten de bilgisa-
yar sizi zorluyor. Bilgisayari
yenmek i¢in devamli pas yap-
mak ve akilli taktikler uygula-
mak zorundasiniz.

Yine de oyun konsollardan
birebir gevrilmeseydi, daha az
sorunlu olabilirdi. Tuglarin
yerlerini tam olarak degistire-
miyor olmaniz, fazla sistem
gereksinimi ve vasat grafikler
oyunun puaninin digsmesine
neden oluyor, ama bu, sizi ISS
3'U almaktan vazgegirmesin.
Yillar sonra, PC'de FIFA'dan
daha iyi bir futbol oyunu oy-
namak guzel bir duygu. ]

24 »@E
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HERHALDE, her oyunu birbiri-
nin aynisi olup da bu kadar gok
sevilen ve bu kadar ¢ok satan
bagka bir seri daha yoktur.
Tahmin edeceginiz gibi Tomb
Raider'dan ve Lara Croft'tan
bahsediyorum. Core Design'in
ilkini 1996 yilinda gikarttig ve
yillardir devam ettirdigi seri,
ciktigindan bu yana higbir za-
man unutulmadi, bundan son-
ra da unutulmayacala benzi-
yor.

serinin son oyunu Angel of
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Angel of Darkness

Bilgi igin: : http://www.coredesign.com/ Yapim: Core Design

Dagitim: Eidos Interactive Tiir: Aksiyon  Multiplayer: Yok
Sistem: PIlI-600, 128 MB RAM, 32 MB Ekran Kart:
Sistem: 1.8 Mhz islemci, 256 MB RAM, 128 MB Ekran Karli

ir yil, yeni bir Lara ve yeni umutlar...

Darkness da en sonunda piya-
saya ¢ikti. llk akimiza gelen
soru su: Milyonlarca Tomb Ra-
ider ve Lara Croft fanatiginin
merakla, sabirsizlikla bekledigi
oyun bir hayal kirtkhg olabilir
mi? Tabii ki bu sadece bir ihti-

! mal. En iyisi, daha fazla kafani-

21 karigtirmadan yaziya bagla-
mak...

ENI, KONU...

Tomb Raider: Angel of Dark-
ness'ta, The Last Revelati-
on'dan sonraki olaylar konu
aliniyor. Oyun, Lara'min, akil
hocasi Van Croy'u Paris'te zi-
yaret etmesiyle baghyor. Lara,
Croy'un evine vardiinda onu
610 halde buluyor ve katili ara-
mak igin yola gikiyor. Bu mace-
rada Lara'ya, Kurtis adinda ye-
ni bir karakter de eglik ediyor.
Oyunun belirli yerlerinde Kur-
tis'i de kontrol ediyorsunuz.
Lara'nin diginda bagka bir ka-
rakteri kontrol edebilmeniz,
simdiye kadar Tomb Raider se-
risinde denenmemis bir sey,
ama bunun uygulaniginin ¢ok
zor olmadidi da kesin, Farkh
olan tek sey karakterlerin
skin'leri, Bunun diginda Kur-
tis'in yapabildigi hareketler La-
ra'yla agad) yukar) ayn,

Aslina bakarsaniz, bu seri-
nin her oyununu severek, saat-
lerce basindan kalkmadan oy-
nayan birisi yeni bir Tomb Ra-
ider oyunundan ¢ok fazla sey
beklemez. Zaten gimdiye kadar
yapilan Tomb Raider oyuniari
ve bu oyunlarin satig rakamlari
da bunun bir kaniti. Cogu
oyuncu igin yeni mekanlar ve

yeni birka silah Angel of
Darkness't satin almak igin ye-
terli olabilir. Ama bu defa du-

rum farkli. Core Design ilk defa

bu kadar cok yenilikle kargme

za gikiyor. Artik Tomb Raider’t
sadece "aksiyon® olarak ta-
nimlamak oldukga zor. Oyunun
oynanigi neredeyse tamamen
degismis. Elbette oyun yine ak-
siyon agirhkl, ama artik igin
icinde daha fazla adventure ve
gizlilik var.

Angel of Darkness eskisin-
den daha adir ilerliyor. Bulma-
calarin zorlastinimig olmasinin
yaninda, ayn bir adventure
oyununda oldudu gibi NPC'ler-
le, yani bilgisayarin kontrol et
tigi karakterlerle diyaloda giri-
yorsunuz. Ve diyaloglarda yap-
tiginiz secimler oyunun gidisa-
tini etkiliyor. Mesela oyunun
bir yerinde Croy'un meslektagt
Madam Carvier ile konugmak
zorundasiniz, Eger Carvier'la
kesin bir taviria konugmazsa-
niz, size, mutlaka almaniz ge-
reken Croy'un defterini vermi-
yor. Bu da isinizi zorlagtiriyor
ve defteri daha uzun bir yol
dan elde etmenize neden olu
yor (yo yoo, sakin onu vurma-
yinl),

Bu sistem, oyunun cizgisel
ligini azaltmasinin yaninda
oyuna daha fazla hakim olma-
nizi da saghyor, Clinkl bu se-
kilde segim size birakihyor ve
bollimil daha farkh bir yoldan
bitirebiliyorsunuz, Fakat oyna-

ALTERNATIFLER
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man igcinde Thief'ten ve Metal
Gear Solid'den etkilendigi inkar
edilemez. iste Angel of Dark-

- ness’taki en carpic yenilikler-

den biri: Stealth mod’u. Oyun-
da Enter tusuna basarak ste-
alth, yani gizlilik mod'una gegis
yapabiliyorsunuz. Bu mod'day-
ken Lara normalden daha ya-
vas ve daha sessiz hareket
ediyor. Metal Gear Solid‘de ol-
dugu gibi duvarlara sirtimzi ve-
rebiliyor ve diasmanlannizin
arkasindan sessizce yaklasip
onlan Gldirebiliyorsunuz. is-
terseniz ortaya cikip sese al-
dirmadan saga sola ateg edebi-
firsiniz, ama bu zaman zaman
isinizi cok zorlagtinyor. Tabii
oyunun tamami bu sekilde
gegmiyor. Gizliligi oyunun her
aninda kullanmaniza gerek
yok, ama stealth mod oyun
icin yerinde bir yenilik.

Oyunun hikayesi ve bu hi-

-l . s -
Tomb Raider fanatigi degilseniz oyunu
alirken iki defa dusindn

kayenin islenisi fena sayiimaz.

Ara sinematikler, oyunun iler-
leyen asamalarinda neler ola-
cagini ve gercekleri daha gok
merak etmenizi saglyor. Bu

sayede oyun oldukga akici bir: i ‘
sekilde ilerliyor. Yani kendinizi

oyuna kaptirmaniz oldukga ko-
lay.

Lara'nin yapabildigi hare-
ketler, serinin diger oyunlarina
oranla cok farkl degil. Lara yi-
ne ziplayabiliyor, borulardan
tirmanabiliyor, egilebiliyor ve
duvarlarin kenarlarina tutuna-
biliyor, ama tutunma agsama-
sinda iki yenilik var. Bunlardan
ilki, Lara’min artik koselerden
de donebilmesi. Eskiden bir du-
vara tutunup ilerlerken, kose-
ye geldiginizde diger tarafa
gecemezdiniz, ama Angel of
Darkness'ta bunu yapabiliyor-
sunuz. Diger yenilik ise glig de-
recesi. Artik duvara tutunduk-
tan hemen sonra sol tarafta
bir derece gikiyor ve bu derece
yavas yavas azalmaya basli-
yor. Sonuna geldiginde de La-
ra ellerini birakiyor ve asagiya
distyorsunuz, Bu sistem oyu-
nun hem gergekgiligini, hem de
heyecanini artirmis,

Yazinin geri kalaninda
oyun igin pek olumsuz seyler
yazdigimiz séylenemez, ancak
oyunda affedilemeyecek so-
runlar var, Hatta bu sorunlar
oyunu neredeyse oynanamaz
bir hale getiriyor. Iste haghyo-
ruz...

KONTROL MU? 0 DA NE?
Angel of Darkness'in kontrolle-
ri gergekten insani gildirtiyor,
Oyuna ilk defa mouse destegi
eklenmis, ama bunun hicbir ig-

levi yok. Mouse'u saga vé*v;.‘i'
sola dogru gewrdi’@lmz ‘zaman,

Lara buna birkag saniye gecik-

meli olarak tepki veriyor. Bu
bir, ikincisi, mouse’u devr

kolay olmasi igin en ufak bir
caba bile harcanmamis. Oyu-
nun yarisindan fazlasi plat-
formdan platforma atlamakla
gectigi icin bu affedilemeyecek
bir sorun, hatta felaket. La~
ra'nin hareketleri ve komutlari-
niza verdidi tepkiler ¢ok sert.
Bu tipte bir oyun i¢in en son
olmasi gereken sey budur. Se-
kilden sekile girmenize sebep
olan kontrollere bir de kame-
ranin azizligi eklenince, erken
yaslanma olasiliginiz artiyor,
Dévilg sahnelerinde aktif hale
gelen sinematik kamera da oy-
nanigt zorlagtiryor.

.. Ve yapay zeka. Tomb
Raider serisinde uzun zaman-
dir varolan bu sorun, Angel of
Darkness'ta da devam ediyor.
Dismanlariniz bog bog gevre-
ye bakiyorlar ve savag sirasin-
da gok aptalca hareket ediyor-
lar, Yani herhangi bir digman
la karsilastidinizda korkmaniza
gerek yok,

Oyunda sadece gercek
digmanlarla kargilagmiyorsu-
nuz. Zombilerle ve daha birgok
garip yaratikla savasiyorsunuz.

&J da oyunun gercekciligini
eazaltlyor ve atmosferini dagiti-

d »& ~ yor.
biraktiginiz zaman da sorun l?‘ d
coziilmiyor. Kontrollerin daha

Bekledigimiz sekilde, oyu-
‘nun grafikleri biraz daha iyi.
Yeni ve gelistirilmis 1siklandir-
ma efektleri, daha detayl kap-
lamalar ve daha yumusak hath
bir Lara Croft... Buna ragmen
grafiklerde inaniimaz ve sasir-
tici bir dedisiklik yok. Eskisin-
den daha iyi, ama mikemmel
degil. Yine de yansima ve gél-
ge efektlerinin geligtirilmis ol-
masi guizel. Animasyonlarin
akici olmasi da bir arti.

SONUCTA...

Sonucta, Lara Croft ve yeni
macerasi bekleneni veremiyor.
Kontrollerin gok zor olmasi,
oyundan uzaklagmaniz igin ¢ok
iyi bir sebep, Bunun yaninda,
oynanistaki yeniliklere ragmen
eski Tomb Raider oyunlarinin
sikici havasi her an hissedili
yor,

Her seye ragmen Angel of
Darkness rezalet veya kalitesiz
bir oyun dedil. Oyunun fanatik-
leri mutlaka Angel of Dark-
ness'tan da hoglanacaktir, ama
satisa sunulan eyunlarin herbi
rine birer Dikkat! Kontrol
yok! uyarisi yapistirmak
gerekiyor. o
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COMMAND & CONQUER:
GENERALS

Bilgi icin: : http://www.generals.ea.com/ Yapim: EA Pacific Dagitim: Electronic Arts Tiir: Strateji Multiplayer: Var
Minimum Sistem: 800 Mhz Iglemci, 256MB RAM, 32 MB Ekran Karti. Onerllen Sistem: 2400Mhz Islemcl, 512 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

Bir efsanenin son perdesine sahit oluyoruz.

Sokak savaslarina
hazir olun!

WESTWOOD DENDIGINDE
akla ilk gelen isim Command &
Conquer olur. 1995 yilindan bu
yana C&C adi altinda pek gok
oyun ve ek gorev pakedi gika-
ran firma, gercek zamanli stra-
teji tUrdnln son derece genis
bir kitle tarafindan sevilmesini
saglamistl. Ancak zaman igin-
de yarattigi hayran kitlesinin
beklentilerini tam olarak karsi-
layamayan firma zaman za-
man hayli agir elestirilere de
maruz kalmisti. 2003 yilinin
baginda uzun zamandir bekle-
nen Generals'l piyasaya gika-
ran Westwood uzun bir aradan
sonra beklentileri karsilayabi-
lecek kapasitede bir oyun orta-
ya koymusg oldu. Ne var ki da-
ha oyun piyasaya ¢iktigi glin

Westwood kapilarini kapadi.
Westwood'u bir slre énce sa-
tin almis olan Electronic Arts
firmasinin bu kapatma karari
hayli tartigsma yaratti tabii. An-
cak Westwood'un yaptigi Ge-
nerals'in altina kendi imzalarini
atmalari ¢ogu insan igin barda-
g1 tasiran son damla oldu de-
nebilir. Ama tabii burada bizi il-
gilendiren EA gibi blyuk sir-
ketlerin yonetim politikalari
degil, Generals'in nasil bir
oyun oldugu.

GENERALLER

Generals pek gok agidan aligil-
mis Westwood stratejilerinin
kaliplari digina tagan bir yapim.
Westwood programcilart yillar-
dir kendi tarzlarini olugturan
pek gok unsuru bu defa bir ke-
nara birakmig ve onun yerine
Starcraft gibi oyunlarda gor-
meye alistigimiz 6geleri kullan-
miglar. Bunlardan hemen goze
carpan Ilk dedisiklik arabirimde
yapiimig. Generals'in kontrol
panell ve diger arabirim unsur-
lari eski oyunlardaki gibl ekra-
nin sad tarafinda toplanmiyor,

aksine ekranin alt kisminda bu-

lunuyor.
Ancak oyun tasarimindaki

tim degisiklik bu kadarla kisith
degil, bunun yani sira birim
Uretme yontemi de tipki Starc-
raft ya da Age of Empires qibi,
binalari segmek ve onlarin Ure-
tim siklarina tiklamak suretiyle
gerceklegiyor. Eski C & C seri-
lerinde ise bina sayisi Uretim
hizint belirliyor, Ustelik arabi-
rim sayesinde dikkatinizi sa-
vastan ayirmadan Uretim ya-
pabiliyordunuz. Yeni arabirim
artik buna imkan vermiyor, ne
var ki kullanim agisindan yine
de yeterli oldugu sdylenebilir.
En azindan klasik C & C arabiri-
mine aligik olmayan oyuncula-
rin artik sikinti gekmesi gerek-
meyecek,

Generals buglne dek C & C
oyunlarinda gérdugumuz ve
tanididimiz hafif esprili oyun
dinyasini da artik geride birak-
mis. Bu defa olaylar NOD ve
GDI arasindaki Tiberium sava-
sint dedil, ginimiizden yakla-
sik on yil sonra ABD, Cin ve
GLA adl bir terdr 6rqutd ara-
sinda yasanan garpigmayi an-
latiyor, Haliyle “Kane" gibi alis-

ALTERNATIFLER
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tigimiz tescilli bir kotl adami
ya da yari esprili ara sahneleri
burada bulamiyoruz. Ancak ta-
bii ki bu ciddi bir askeri strateji
oyunuyla karsl karstya oldugu-
muz anlamina gelmiyor. Aksi-
ne, Generals'in birimleri hayli
cesitli ama yine de kurgusal
yonleri agir basiyor.

GORSEL SOLEN...
Generals'in gergekten de ken-
dini gosterdidi bir nokta varsa
0 da grafik kalitesi. Bu oyun
buglne dek gordigimiiz pek
¢ok yapimdan daha gosterisli
grafiklere ve efektlere sahip.
Ve burada birkag hog gériinen
patlamadan bahsettigimi de
sanmayin. Oyun tamamen
Westwood tarafindan geligtiril-
mis 6zel bir ti¢ boyutlu grafik
motoru kullanilarak hazirlan-
mig. Gevrede gorilebilen en
kUglk detaya kadar ekrandaki
her nesne g boyutlu ve bunla-
rin cogu da etkilegimli. Bir
alanda ¢arpisma bagladigi an-
da etrafta ne var ne yoksa
bundan bir sekilde etkileniyor.
Bu etkilesim tabii ki savag-
lari hayli etkiliyor, mesela yU-

SON KARAR

;

zey sekillerini kullanarak ko-
mandolarinizi gizleyebiliyor ya
da askerlerinizi binalara soka-
rak atiglardan daha az etkilen-
melerini saglayabiliyorsunuz.
Tabii binalarin gayet rahat da-
gilabildigi gergegdini unutma-
mak lazim. Sonugta bir defa
¢atisma basladiginda biraz ev-
vel gayet sakin duran bir sehir
darmadadgin oluveriyor, Ustelik
bunu yaparken de hayli etkile-
yici gérdntuler sunuyor. Tabii
tim bu gérsel senligin bir de
bedeli var, o da Generals'in
dogru duzgln ¢aligabilmek igin
cok glglu bir bilgisayara ihti-
yag duymasl. Tim grafik efekt-
ler acildidinda, oyun tavsiye
edilen sistemlerde bile takila-
rak galigmaya baslayabiliyor.
Zaten stratejiden ziyade aksi-
yon agirlikl bir oyun oldugunu
da hesaba katarsaniz, bu gok
sasirtici saylimaz.

RUTBELER...

Generals oynanis tarzi olarak
aligiimig C & C oyunlarindan
cok daha farkli sayllmaz aslin-
da, saglam birimlerden bir
grup yaplyor ve savasa sur(-
yorsunuz. Oyunda savag disin-
da kalan kaynak toplama ve bi-
rim (retme gibl unsurlar mim-
kiin olan en basit, en can sik-
mayacak seviyeye indirilmis.
Haritanin belli yerlerinde mal-
zeme depolari var, buralara
adam gonderip kaynak aliyor-
sunuz, hepsl bu, Tabli her tara-
fin kendince ek gelir toplama
yontemleri de mevcut, mesela
Gin tarafi “hacker"” Unitesi sa-
yesinde internet sitelerinden

COMMAND & CONQUER: GENERALS

para calabiliyor. Her tarafin bi-
rimleri bu sekilde kendi tarzla-
rina uygun bigimde tasarlan-
mis. Amerikan gugleri hayli pa-
hali ancak bir o kadar da glg¢-
[Uler. Cinliler ise teknolojik agi-
dan ok ileri degiller ama sayi
UstUnliglnden kazaniyorlar.
GLA ise iclerinde en zayif go6-
runeni, ne var ki bu tarafin bi-
rimleri de savas alanindaki
hurdalari kullanarak kendilerini
glglendirebildiklerinden go-
rindukleri kadar zayif degiller,
zaten esas glgleri araziye uya-

bilmelerinde yatiyor.

Bu oyunda birimlerinizi ha-
yatta tutmanin da 6nemi bi-
yUk, ¢lnkU dovUstlkge tecri-
be kazaniyor ve zaman iginde
yeni yetenekler de gelistiriyor-
lar. Bu sayede siradan bir piya-
de bile hayll gUglenebiliyor.
Ancak tek tecriibe kazananlar
onlar degil, adamlariniz savas-
tikga ve bagarili oldukga siz de
tecrlbe kazaniyorsunuz. Buna
bagli olarak oyun Iginde yeni
teknolojiler agiliyor, boylece
farkll taktikler izleyerek sonu-
ca ulasabiliyorsunuz.

GENERALS'IN en gdze batan yan tim o
aksiyon icinde tutarl herhangi bir
senaryo kirintist bile sunmamast.
Savaglyorsunuz, ama herhangi bir amag
olmadan. Sirf gorsel lezzeti igin
savasmak herhalde gercek savaslari
clkaranlarin bile aklina gelmemis bir
mazeret olsa gerek! Ama dogrusu
Generals oynarken eski C & C serilerinin
ara sahnelerini, kot adamlarini ve
senaryolarini 5zlememek elde degil.

A

Generals'in en biylk eksik-
ligi pek dizglin bir senaryosu-
nun olmamasi. Gérevler ardi
ardina akiyor ama ne arada bir
ara sahne var, ne de niye sa-

vastiginizi anlatan herhangi bir

bagka unsur. Tek belli olan ya-

kin bir gelecekte Amerika ve

en buyuk rakibi Gin'in Orta Do-

du kokenli oldugu hig sipheye

yer birakmayan bir terdr 6rgd-

tiyle savasiyor olduklari. An-

cak oyun sizi genellikle bunlar
tzerine dislnecek kadar vakit ,'~.'-f-
vermeden bir carpismadan dii-
Gerine sUrlklediginden, eder
durup dustinmezseniz bu ger-
gegin pek farkina varmiyorsu-
nuz. Sonugta bu iyl bir oyun'}"f s
Westwood'un ayrilik hediyesi
olmasi biraz Uzlict tabii, &




Bilgi igin: http://enterthematrixgame.com/ Yapim: Shiny Entertainment Dagitim; Atari Tir:
Minimum Sistem: 600 Mhz Igiemci, 128MB RAM. 32 MB Ekran Karti. Onerllen Sistem: 1000Mhz Islemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Kart:

Beyaz tavsani izlemek hig kolay degil...

2]

J\“KI .

Matrix" ismini tasiyamiyor
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BUGUNE DEK bir oyuncu ola-
rak 6grendigim degismez bir
gergek vard, o da film ad tagi-
yan oyunlar ya da oyun adi ta-
styan filmlerden kesinlikle uzak
durmam gerektidi idi. E§lence
sektorunin bu iki kolu arasin-
da inanilmaz bir uyusmazlik
hep vardi ve her zaman arada
kalan yapimcilara para, oyun-
culara da zaman kaybettirmis-
ti. Tabii bunun sebepleri tartig-
makla bitmez, ama gergek olan
su ki birilerinin cok geg olma-
dan dogru dizgin bir karigim
ortaya gikarmasi gerekiyordu,
yoksa iki endUstri arasindaki
ugurum kapanmamak lizere
acilacakti, Iste Enter The Mat-
rix tam da o s6zUn0 ettigim
koprd.

Enter The Matrix temelde
Tomb Raider tarz: bir aksiyon
oyunu, yani kahramanlarinizi
disaridan gorerek yonetiyorsu-
nuz. Oyun dncelikli olarak kon-
sollar icin hazirland ve tabii
PC icin de port edildi, Ve Igte
tam bu noktada oyunun PC
versiyonunun pek cok eksikle-
ri, pek ok tasarim hatalari ol-
dugunu gériyoruz. Oncelikle
grafikler kesinlikle yeni nesil

Aksiyon M

PC oyunlari ile ciddi bir reka-
bete girebilecek kapasitede de-
gil. Her ne kadar muzikler iyi
sayilsa da, ses efektleri de yine
vasat dlzeyde.

Enter The Matrix'in en bl-
ylk zayiflig ise oyun kontrolle=
rinden gesitli grafik hatalarina
dek uzanan bir dizi probleme
sahip olmasi. Sanki oyun PC
icin aceleyle port edilmis ve bu
yapilirken pek cok detay goz-
den kagmis. Bu problemler yi-
zlinden oyunu oynamak bazen
sikicl, bazen de yorucu olabili-
yor. Boyle bir oyun igin buylik
hatalar bunlar.

GOK MU KOTO?
Siradan bir aksiyon oyunu ol-
saydi Enter The Matrix burada-
kinden gok daha dlsuk bir not
alirdi sliphesiz, Ne var ki bu si-
radan bir oyun degil. Hersey-
den 6nce Matrix filmlerinin ya-
pimcisi olan Wachowski kar=
desler bu oyunun yapimiyla
yakindan alakadar olmuslar ki
bu da Hollywood igin pek du-
yulmamig bir girigim, Enter
The Matrix konu olarak filmler-
de anlatilanlar tekrar etmek
yerine, son derece yaratici bir
yaklagimla perdenin arkasinda
kalan olaylara odaklanyor,
Matrix'te olup bitenleri filmler-
den biliyoruz, ama peki eksik
olan noktalari nereden dgrene-
ceksiniz? Iste Enter The Mat-
rix size bunlar anlatiyor,
Oyunda kimi zaman Ghost
ve kimi zaman da Niobe karak-

terlerini kontrol ederek Zion'u
kurtarmak icin Ustinuze dise-
ni yaplyorsunuz. Matrix Relo-
aded filmini izleyenleriniz bu
karakterleri filmdeki rollerin-
den hatirlayacaktir. Oyundaki
olaylar bazen Neo ve Tri-
nity'nin yagadiklariyla kesisi-
yor, ancak gogunlukla farkh bir
yol izliyorsunuz. Enter The
Matrix'in en mikemmel yonle-
rinden biri de hikaye anlatimin-
da bolca ara sahne kullaniimis
olmast. Bu ara sahneler yarim
yamalak seyler de dedil Ustelik,
hepsi Matrix setleri ve oyuncu-
lari kullanilarak hazirlandidin-
dan, bunlari seyrederken ken-
dinizi filmlerden kopmus his-
setmiyorsunuz,

Sonug olarak Enter The
Matrix bir oyun olarak dnemli,
Ozellikle de Matrix evrenine
merakliysaniz. Bunun haricin-
de tek bagina bir oyun olarak
gok baganh oldugu sdylene-
mez belki, ancak gegmisteki
érneklerle kiyaslandiginda
oyunlar ve filmleri birlestirme-
si agisindan hayli blyik bir
adim oldugu yadsinamaz bir
gergek. a



COLIN MCRAE RALLY 3

colin mcrae rally =

Bilgi igin: http://www.codemasters.com/ Yapim; Codemaster
Minimum Sistem: 800 Mhz Islemci, 256M8 RAM. 32 MB Ekran Kart,

COLIN MCREA ismi motor
sporlariyla az cok ilgilenen
hemen herkesin duydugu bir
isimdir. Bu Iskogya kdkenli pi-
lotun Ford takimiyla dinya
ralli pistlerinde kazandigi ba-
sarllar gercekten de bir de-
sneme imzasini atmistir. Oyle
ki bilgisayarlardaki yaris
oyunlarinda ¢ogu zaman bir
takim ya da pilotun adi pek 6n
plana gikarilmazken, McRea
ve Ford takiminin basarilari
Uzerine bu pilotun adini tasi-
yan ralli oyunlari Gretilmistir.
Tabii aslinda teorik olarak
hemen her oyun firmasi bir
yaris oyunu yapabilir, hatta
¢ogu da bu tdrden oyunlar giI-
karmistir. Ama iyi bir yaris
oyununu siradan olanlarindan
ayirabilen unsurlar gerceklik,
atmosfer ve ¢ekiciliktir. Bun-

lari bir oyuna gergek bir ralli
pilotundan daha iyi kim kata-
bilir ki? Zaten by serinin bu
kadar basarili olmasinin basli-
Ca sebebi de Colin McRea'nin
dogrudan oyunun yapilmasin-
da blyuk s6z sahibi olmasi.
Unld pilot arag dinamiklerin-
den beta testine dek her nok-
tada bilgisini yapimcilaria
paylasmis, yol gostermis. Peki
sonug nasil olmug?

GERCEK ARAGLAR...
Codemasters programcilari
grafik agidan oyunu neredey-
se mukemmel hale getirmeyi
basarmiglar. Oyundaki aracla-
rin her biri 13,000 poligondan
oluguyor. Ayrica her arag
20'den fazla etkilesim bolge-
sinden olusuyor. Tamponlar-
dan lastiklere dek her unsur

Ara¢ modellemeleri ¢ok detayl...

Hava sartlan siiriisii derinden etkiliVOf---
\

\ s Dagitim: Codemasters Tiir: Yaris
Onerilen Sistem: 1200Mhz [slemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

Efsanevi Iskog pilotu bir kez dahqg ekranla

rimizda!

cesitli derecelerde hasar ala
biliyor, ayrica bunlar suruisu
de aynen etkiliyor.

Oyun dunyanin dort bir
yanindaki parkurlarda gecti-
ginden, ortam sartlari ve su-
rug kosullari da buna uygun
olarak degisiyor. Bu oyunu di-
gerlerinden ayiran en énemli
Ozelliklerden biri sadece arag-
larin degil, ayni zamanda pist-
lerin ve ¢evre sartlarinin da
gergege son derece uygun ol-
masl. Cogu oyunun aksine bu-
rada pistlerin gevresi birkag
bitmap agag ve goriinmez bir
bariyerden ibaret degil. Tabii
araci pistin disina gikarmak
yine de pek akillica degil, gun-
ki orada gordiguinuz hersey
araciniza gok saglam hasar
verebiliyor.

Bu oyun yaris simdlasyon-
lari arasinda en gergekgi olan-
larindan biri. Her yarig dnce-
sinden aracinizi uygun bigim-
de hazirlamak igin gereken
her unsur size sunuluyor, ne
var ki eger bunlarla ugragsmak
istemiyorsaniz dogrudan yari-
sa girmek mimkln. Bu oyun
surug tecribesi agisindan su
ana dek yapilmig olanlar ara-
sinda belki de en iyisi. Grafik-
ler ve strls dinamikleri son
derece inandirici bir bilegim
olusturacak bigimde kullanil-
mig. Dogrusu bu oyunu oyna-
diktan sonra insan diger yaris
oyunlarini pek o kadar kolay
begenmez oluyor.

ZAYIFLIKLAR...

Serinin bu Ug¢Uncl oyunu ne
kadar mikemmel olsa da baz|
onemli zayifhklari da yok de-

§il. Bunlardan ilki oyunda mul-

liplayer destedinin olmamasi.
Dogrusu bu denli lyi bir yarig

oyununa neden dogru dlzgln
bir multiplayer destedi kon-

Multiplayer: Yok

maz anlamak kolay degil. Bir
diger sorun ise oyunun once-
kilerden biraz daha zorlastiril-
mis olmasi. Serinin énceki
oyunlari o6zellikle yeni basla-
yanlari yormayacak denli
kolaydi. Ancak bu defa nor-
mal zorluk seviyesinde bile
yarisa girer girmez basarili ol-
mak mumkiin degil. Devamli
alistirma yapmak, pistlere
aligmak ve aracin ayarlariyla
ugragsmak gerekiyor. Tabii
meraklisi igin bunlar bir yik
degil, aksine oyuna derinlik
katan unsurlar.

Ancak ne olursa olsun su
gotirmez bir gergek var ki, o
da bu oyunun Colin McRea ve
Ford takimini birlikte qore-
bileceginiz belki de son yapim
oldugu. Gunku Iskogyali artik
Citroen takiminda. Kisacasi
eger otomobilleri ve yarig-
mayi seviyorsaniz, bu oyunu
kagirmayin. [ ]

SON KARAR

MUkemmel grafikler
YUksek gergekgilik
GUgIG oyun atmosteri
Multiplayer secenedi yok
Kamera agilary yetersiz
GUGIU bir sistem Istiyor

0000500
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TOM CLANCY adi oyun diin-
yasinda her gegen glin daha
fazla duyuluyor, daha fazla bi-
liniyor. Aksiyon ve casusluk ro-
manlari ile Unlu olan bu yaza-
rin senaryosunu hazirladigi,
ayrica danismanligini tek oyun
Raven Shield degil aslinda. Bu
yil piyasaya gikan bir bagka ak-
siyon-gerilim tiirli oyun olan
Splinter Cell'in altinda da onun
imzasi var. Ve bu oyun da tiim
diinyada hayli begenildi. Basit
bir rastlanti mi, yoksa tecriibe-
nin getirisi mi? Bizce ikincisi
gecerli, gUnku ne derler bilirsi-
niz, yildirnm asla ayni yere iki
defa diismez. Tabii siz digme-
sini saglayacak birseyler yap-
mazsaniz. Anlagilan Tom
Clancy yildirimlan yonlendir-
mek konusunda hayli basarih
biri.

SPLINTER CELL

Bilgi icin:www.splintercell.com Yapim: Ubisoft Dagitim: Ubisoft Tir: Aksiyon Multiplayer: Yok
Minimum Sistem: 800 Mh Islemci, 256MB RAM, 32 MB Ekran Karti. Onerilen Sistem: 17000Mhz Islemci, 512 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

Gizli sakli islerle ugrasmay: sever misiniz?

Gelelim Splinter Cell'in ne
olduguna, nasil bir oyun oldu-
guna. Konu tipik Clancy ro-
manlan tadinda ve o hig siradi-
s bir tarafi yok ashinda. Cilgi-
nin biri gii¢ kazanmak igin elin-
den geleni ardina koymaz, 6te
yandan ellerindeki glict kimse-
ye kaptirmay istemeyen Ame-
rikallar bu duruma mudahale
etmek igin birkag ajan génde-
rirler. Ama tabii ajanlar orta-
dan kaybolur. Sonugcta ig konu-
sunda tam bir uzman olan ve
bagimsiz ¢aligan birine devre-
dilir. Istinbarat drgutleri ara-
sinda “Splinter Cell" adiyla anr-
lan bu tur ajanlar kontratla ¢a-
hgirlar

ve bunlarin ara-
sinda en iyilerin
den biri de Sam
Fisher adiyla ani
lan elemandir.
Sam Fisher
tam bir gizli
operasyonlar
uzmanidir, Az
konugan, sessiz
cahsan, yalmz hare-
ket eden bu ajan teknolojinin
tdm imkanlanindan da faydala-

narak en olmadik yerlere sizar,
suikastlerden bilgi almaya dek
her isin altindan basariyla kal-
kar. Tabii biraz da sizin oyun-
culugunuza bagh olarak.

39999T...
Bugiine dek oynadiginiz oyun-
larda en can sikan balimler
herhalde “gizlilik" gerektiren-
lerdi, yaniliyor muyum? Dogru-
su Thief serileri harig “gizlilik™
unsurunu dogru dizgun kulla-
nabilen bir PC oyunu gérmedik
desek yalan olmaz. Bunun bas-
lica sebebi de bu unsurun
oyunlara ¢ogunlukla sonradan
eklenmeye cahgiimasidir. Sirf
aksiyona dayah tasarlanmig
bir oyuna sonradan gizli-
) lik gerektiren gérevier
eklemek higbir ise yara-
maz, bu artik gok iyi 6gre-
nilmig bir ders. Ve gdrinen o
ki, Ubi Soft programcilari bu
dersi gok iyi 83renmisler, gun-
kU Splinter Cell daha en bagin-
dan itibaren “gizlilik" unsuru
temel alinarak hazirlanmig bir
oyun. Bu ylzden diger oyunlar
insani bunaltirken, Splinter Cell
tam tersine mikemmel bir ge-
rilim yaratiyor, oyuncuyu ade-
ta kolundan tutup strikllyor.
Splinter Cell bagindan so
nuna gizlilik, sessizlik ve hizl
karar vermeyi gerektiren bir




oyun, buna stipheniz olmasin.
oyunda Fisher'i digaridan go-
rerek oynuyoruz ve degisken
kamera agllari sayesinde etra-
fa olan hakimiyetimiz hayli
yliksek. Bu gok énemli, glink{
her ne kadar adamimiz hayli
etkili silahlara sahip olsa da,
miimk{in oldugunca gatismaya
girmekten kaginmak durumun-
da. Onun esas glct karanhkta
bir gélge gibi stizilmekten, en
olmadik yerlere sessizce siz-
maktan geliyor, Ve merkezde
Sam'in yaptiklarini izleyen gz-

: or. Oyunun
highir, amnda gerilim dismi-
Yor, atmosfer sikici bir hal al-
MYor. Diken iistiinde olmak-
: hoslanmiyorsaniz bu oyun

i cidden rahatsiz edebilir.

XARANLIKTA PARLARIZ..

laam Fisher tim bu operasyon-
B:m;‘ ki seyden faydalaniyor.
ardan bnrmdﬂm fizik

l‘:’“"Svom.l ve tecriibeni

YMinden meyda na gelen bir

@ B i

:e N bekienmedik yerlere
hay Sabsuw, hizla ama sessizce
Chet edebiliyor, IKinci yar-

e L i O BRI TR %569

K|
|

dimci unsur ise ileri teknoloji.
Basindaki gece goriisi sagla-
yan gozliiklerden cok islevli
otomatik tiifege kadar elinde
pek cok aygit var. Bunlari kul-
lanarak tehditleri 6nceden tes-
bit ederek savusturmak ya da
sessizce bertaraf edebilmesi
mUmkin oluyor.

Gérevlerin gegtigi ortam-
larin hayli detayli planlanmig
olmasi ve pek gok unsurun et-
kilegimli olmasi hem bir avan-
taj, hem de dezavantaj. Sam
bir teneke kutuyu firlatip dik-
katleri dagitabilir, ama ayni
zamanda dikkatli olmazsa
izerinde ylirddaga ahsap bir
zeminin sesi ya da golgesi
onu ele verebilir. Ve bu oyun-
da en dnemli, en iyi kullanil-
mi§ unsurlardan biri de 151k-
landirma.

Ancak |5vk|and|rma diginda
kalan gorsel unsurlar da ger-
gekten miikemmel hazirlan-
mis. Unreal warfare grafik
motoru kullanian Splinter
Cell su an piyasadaki en iyi

klere sahip oyunlardan

fi
e hii oyunu tim

Tal
bir denebilir.
1 ihtisamiyla oynayabil-

af
gra giigli pir siste-

mek icin hayli

- il

- me va@mmm yeni ne

yani yok mu? Aslmda b
da sizin oyundan ne bekledlgi
nize bagli. Aksiyon dolu FPS
tlrd oyunlari seviyorsaniz, bu
oyunun nispeten diigtik tem-
posu hayli itici gelebilir. Ote
yandan oyun ortamina alis-
mak, neler yapabileceginizi
ogrenip ona gore oynamak ta
deneme-yaniima yéntemiyle
hayli zaman harcamaniz ge-

Olmadik yerlere
girmeniz gerekecek...

grafik v

sistemae‘deo ]

biliyorlar. Ancak ortaya qukar~
larsa da hayli can sikici olabi-
liyorlar.

Ancak eksikliklerine rag-
men Splinter Cell gergekten
de bu sene gikmis en iyi oyun-
lardan biri olmaya aday dene-
bilir. Kendinizi gerilimli bir
macera filminin bas kahrama-
ni gibi hissetmenizi saglayabi-
len ender yapimlardan biri bu.
Ozellikle gerilim sevenler ke-
sinlikle kacirmamalr, |

ALTERNATIFLER

iksek gerilimli oyun atmc

°ri kalan he

Bazi program hatalarn

CHIP PUANI

~Aksiyon-gizlilik turunde
imdilik rakipsiz...
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Minimum Sistem: 800 Mnz Iglemci, 256MB RAM, 32 MB Ekran Karti.  Onerilen Sistem:

AUTO: VICE CITY

Bilgi igin:www.rockstargames com/vicecity/ Yapim: Rockstar NorthDagtim:Takez Tir: Aksiyon Multiplayer: 1ok

1500Mhz Iglemc, 512 MB BAU, 64 ME Furan €3

Kétii adami oynamak hi¢ bu kadar zevkli olmamigt..

TOMMY VERCETTI siradan
bir Italyan idi, en azindan Li-
berty City sinirlarindan iceri gi-
rene dek. Sonra ne mi oldu?
Aslinda her siradan, fakir ama
g6z( ylkseklerde olan adamin
basina gelenler geldi. Pis iglere
bulasti, tutukland, hapise g6-
tirlillrken gans eseri kagmay!

basardi ve sonra Liberty

City’nin altins Gstlne getird.

tekne

mazsa o zaman Mafya'nin ki
yapigir, Vercetti'nin bagina da
bu geldi zaten, Mafya icin ¢a-
ligmak zorunda kalmass ve 5o
nucta yeniden hapise digmesi
de bu agidan blylk slrpriz ol-
o mamaliyds,

© Yagayan bir i i Ne var ki bu defa hapisha-
@ ol oyt | e hayat: daha gexlir olmustu,
sl i | ne de olsa Vercetti artik “aile-
o | den biri” olmustu. Ama aileden

-
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Yesinlile kagirmaymn!
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b
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digman edinilir, Ve bu dug
manlar uzun sire hapiste ka
saniz bile sizi unutmazlar. Ta
bii bunun da bir cares yarair
mekan dedigtirmek., Iste Ver
cetti'nin Vice City'ye esas gelig
sebebi de bu /’1'), hem d J',"‘;:"‘
larindan uzak kalmak, hem de
aile icin bazi igleri gormek.
Ama ne derler bilirsiniz, aka-
cak kan damarda durmaz. Ver-
cetti gibi adamlar s6z konusu

oldufunda ise kan su gibi akar.

KONSOL PORTU?
Playstation 2 sahiplerinin gans-
I olduklarini diiglnebilirsiniz,
ne de olsa onlar Vice City oy-
namaya ¢ok uzun zaman once

basladiar. Ancak biraz geg ol-

¢ 53 da, Vice City ep sonunda PC

nayamayacaklar, CUnki Vice
City’nin PC versiyonu her agi-
dan PS 2 sUrimiinden ¢ok da-
ha geligmig, cok daha rafine bir
yapim,

Ama oyunun ozelliklerine
bakmadan 6nce tirlne bir g6z
atahm isterseniz. Kisaca s6yle-
mek gerekirse, Vice City ada-
minizi digandan gorerek oyna
415Nz bir aksiyon oyunu. An-

, -~ cak bu tanim tek bagna by
biri olmanin yuki) agirdir, ok oyunu tanimiamaya O s i

v Cok Kk
£r
7 ¢
ra / ¥
gelebilecek ”
lanarak dolagmak ve buniaria

akla gelebilecex her tur
iglemek mumkun, (3D kar
pesinize takmak ta. Ama me-
rak etmeyin, oyunun hay
ging bir senaryosu ve bolca s
ra digt tiplemesi de mevcut

Ustelik bu karanlik karakterier-

den bircou bu tiir filmierden

tanidigmiz aktorierce seslen-

dirilmis.

MIAMI VICE

Vice City gok blyik bir gehir
ve giniin ber saatinde farkh
bir hali yar, yani yasiyor. Ama
dana da




cok gl bir sistem gerektiriyor, buna r

Vice City ise bu konuda ok dah

GTA serisinin dnceki oyunu olan GTA 3 p‘\f“a\
oyunun PC'ye port edilirken yeterli zenin gosterilmemis olmasiydi. G

agmen dogru dizqiin alismakla zorlanabiliyordu

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

T

N

3 clklmmm ovun(ularm en huvuk 5|ka\01 7
ercekten de GTA 3

3 gergekten de bolca araba yer destegdinin bulunmayisidir.

a basarili. Oyun orta halli bir pc Uzerinde bile hayli verimli

calisiyor, Ustelik pek fazla p
'3 ¢ kombinasyonu bu def
versiyonunda sirf kontrol
onunda oynamasi zevkli bir hale gelmis.

onemlisi, dl§ar|dan tatil ve ku-
mar cenneti gibi gériinen bu
sehir tam bir sug cehennemi,
sadece dikkatli bakmadiginiz
surece pek belli olmuyor. Vice
City'nin yaratilmasinda 80'li
yillarin Unll polisiye dizisi Mi-
ami Vice ve diger benzeri ya-
pimlarin etkisi agikga goriilebi-
liyor. Hawaii gémlekleri, altin
kolyeler, IUks ve blyik otomo-
biller, palmiyeler, yatlar, ne
aransamz burada var,

- Oyunun grafikleri her ne
kadar en yeni FPS'lerle boy
blclsecek kadar abartili degi
se de, 6zellikle PC versiyo-
nunada hayli etkileyici oldukla-

fn1 s8ylemeliyim. Grafikides, »

tay ve ¢ozUnUrlik sisteminis
Zin gliciinii zorlayacak denli
acllabiliyor ki bu da oynanisa
bly(ik fayda ve oyun atmos®
erine de bipy(ik katkida bulu-
fyor. Grafiklerde pek gok
Unsur yeniden elden gegiriles
"¢k PC'nin sagladiguyiiksek
SO2unudluge wygun hale geti-
Tl i
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rogram hatas) bulmak ta miimkiin degil. Buna ek olarak klavye-
a cok daha basarili bir bigimde oyunda kullamimis. Oyle ki PS 2
zorlugu yliziinden insani oyundan sogutan gdrevler, PC Versiy-

le kiskirtacak denli sugla dolu.

Burada pek ¢ok isverenden
Gesitli gorevler alacaksiniz,

isin glizel tarafi gérev cesitlili-

ginin hayli yiiksek olmast. Isin
daha da glzel yani, bu gérev-
leri nasil tamamlayacaginiz
tamamen size kalmis. Her za-
man amaciniz belli, ancak
amaca ulagsmak igin izleyece-

giniz yollari se¢gmek tamamen

sizin inisiyatifinizde. Bu da
oyuna biylk bir rat Ilk e
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